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SANJAMO

uvoD

Zakaj ves ta hrup okoli igre?

Igra ni resna stvar. Igra je le zabava, raz-
vedrilo. Z njo se ukvarjajo otroci, ne odrasli.
Ko se igrajo odrasli, jih smatramo za otrocje.
To je le nekaj predpostavk, ki prevliadujejo v
sodobnih balkanskih druzbah in prispevajo
k prepricanju, da igra ni pomembna stvar.
Vendar se mnogine zavedajo, dajelahkoigra
prav tako resna zadeva, saj predstavlja tudi
globoko obliko uc¢enja. Evolucijski biologi
prepoznavajo igro kot temeljni cloveski
nagon, ki ga spodbujata radovednost in
zelja po eksperimentiranju. Z igro zacnejo
malcki simulirati svet: ko topotajo, kricijo,
se smejijo ali s preprostim izrazom obraza
izzovejo dramatic¢en odziv. Ko otroci rastejo,
postaja igra kompleksnejSa, saj vkljuCuje
igranje vlog in scenarije sodelovanja, v
katerih oblikujejo domisljijske pripovedi ter
raziskujejo konflikte in njihove resitve.
Otroci skozi igro razvijajo domisljijo,
ustvarjalnost in socialne vescine, kot so
sodelovanje, empatija, pogajanje in deljenje.
Konvencija o otrokovih pravicah priznava
pomen igre in navaja, da imajo otroci
“pravico do pocitka in prostega Casa, doigre

in razvedrila, primernega otrokovi starosti,
in do prostega udelezevanja kulturnega
Zivljenja in umetnosti” (31. ¢len).

Otroci se danes v sodobni druzbi
soocajo z izzivi, e posebej glede dostopa
do igre v urbanem okolju. To predstavlja
kompleksno vpraSanje, v katerega se tukaj
ne bomo podrobneje poglabljali. Vendar pa
ti razlogi ostajajo in Se naprej omejujejo
moznosti za igro otrok. Prizadevanja za
vkljuCitev otrok v nacrtovanje mest so se
okrepila v sedemdesetih letih prejSnjega
stoletja, navdihnil pa jih je koncept Henrija
Lefebvra “pravica do mesta”. Urbanist Colin
Ward je predstavil idejo “mesta kot Sole” z
raziskovalnimi izleti, imenovanimi dérives.
Nateh ekskurzijah so Solarji raziskovali svoje
soseske, ugotavljali izkljuCujoCe elemente
in razpravljali o nacinih za spodbujanje
vklju¢evanja otrok in ureditve otrokom
prijaznega prostora. Zal sta kljub pove&ani
pozornosti, ki je bila v zadnjih desetletjih
namenjena mestnemu okolju in zdravju,
pravica otrok do mesta in njihova pravica
do igre ostali drugotnega pomena.
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Mreza priloznosti za igro po celotnem mestu

V urbanih okoljih je zaradi skrbi starSev
glede varnosti v prometu in drugih ne-
varnosti otroSka igra omejena na temu
namenjene notranje in zunanje prostore.
Standardizirana igriS¢a, ki dajejo prednost
varnosti pred igralno vrednostjo, so se iz-
kazala za manj zanimiva. Posledi¢no je igra
postala priloZnostna dejavnost in ne pot do
socialnega vklju¢evanja.

Kako lahko preoblikujemo mesto,
da bodo otroci imeli ve€ priloznosti za igro?
Igra ne bi smela biti omejena zgolj na temu
namenjena igris€a, temvec bi morala biti
vpetav celoten mestniprostor. Toje mogoce
dosecCi z vzpostavitvijo varnih sprehajalnih
poti, peScu prijaznih sosesk, interaktivnih
javnih prostorovinz vklju¢evanjemnaravnih
obmoc¢ij v urbano tkivo. S tem ustvarimo
moznosti za spontano in improvizirano igro
v vsakem koticku mesta ter ga spremenimo
v zivahno igralno krajino (ang. playscape), ki
presega meje tradicionalnih igrisS¢.

Pomenigre za otroke je raziskanin pojasnjen
z razlicnih vidikov, vendar to ni namen
te publikacije. Namen tega prirocnika je
opozoriti na pomen dobro zasnovanih
javnih otroskih prostorov, ki so ustvarjeni
skupaj z otroki, saj “ni nujno, da prostor za
igro stane milijon evrov in je dostavljen v
Skatli”. ReSitve so lahko preproste in poceni,
poleg tega pa so na dosegu roke.

Nasavizija

“Pravicado mesta” pomenivec kot le dostop
do zZe obstojecih urbanih prostorov, pomeni
kolektivho pravico do oblikovanja nasSega
okolja v skladu z nasimi potrebami. Koncept
otrokom prijaznih mest se je razvijal skozi
Cas. Na zacetku 20. stoletja si je Ebenezer
Howard, pionir gibanja vrtnih mest, zamislil
skupnosti z zelenimi povrdinami in varnimi
igrisci.VSestdesetihletinprejSnjegastoletja
se je na Nizozemskem zacela mobilizacija
za pravico otrok do igre, ki jo je spodbudila
vrsta tragi¢nih nesrec¢ zaradi trkov z vozili.
Gibanje je pozvalo k varnejSim ulicam in
veCjemu Stevilu peSpoti, da bi zasgitili
otroke in jim omogocili, da v celoti uzivajo
v svojem mestnem okolju. V osemdesetih
letih je Matrix, zenski arhitekturni kolektiv,
opozoril na potrebo pristopa urbanisti¢nega
nacrtovanja, ki je bolj usmerjen k otrokom.
Arhitektke so osvetlile izzive in varnostna
vprasanja, ki izhajajo iz pretezno za moske
zasnovanega sveta. Leta 2004 je Evropska
komisija poudarila koncept “nac¢rtovanja za
vse”, da bi spodbudila prijaznejSo druzbo
in okolje za vse uporabnike, tudi za otroke.
Zamisel o “pravici do mesta” je bila priznana
po vsem svetu, saj je bila v dokumentu
Zdruzenih narodov Habitat Il (Nova
urbana agenda) sprejeta vizija oblikovanja
vkljuéujocih “mest za vse”.

V procesu nacrtovanja je treba
upostevati zivljenjske izkusnje otrok in jim
dati prednost, tako da se mesto ustrezno
prilagodi njihovim posebnim potrebam.
NaSe ugotovitve izhajajo iz prepoznanega
pomanjkanja priloznosti za igro in naravnih
prostorov v urbanih okoljih ter previadu-
joCega trenda standardiziranih otroskih
igriS¢, za katera je znacilen pristop “oprema
- ograja - podlaga”.

Projekt RE:PLAY in igra (ang. play)
nasploh zdruzujeta edinstveno lastnost, ki
je tako cilj kot metodologija. Z mocjo igre si
prizadevamo izboljSati pogoje za igro otrok
injihaktivno vkljucitivtaproces. Nazacetku

Igra je kulturna dejavnost in potrebuje kulturno
sprejetost, za to da bi zacvetela.

projekta smo se vsi moc¢no zavedali, da so
otroci v procesu nacrtovanja in urejanja
mesta zapostavljeni. Nase poslanstvo je
omogociti vsem otrokom enake moznosti
zaigro, da se lahko vsak otrok igra kadar koli
in kjer koli zeli, ter tako dolgo, kot si Zeli.

Igra je kulturna dejavnost, ki potre-
buje kulturno sprejetost, da bi zacvetela.
Potrebujemo druzbeno spremembo v doje-
manju otrokovih sposobnosti in identitete.
Ko razmisljamo o preteklih treh letih trajanja
projekta, se Se bolj zavedamo, kako tezaven
je ta premik.






Kdo smo

Pazilpark

Smo nevladna in neprofitna organizacija
s sedezem v Ljubljani, ki jo sestavljajo
strokovnjaki za urejanje prostora, predvsem
krajinskiarhitekti.NasSeposlanstvojeizboljsati
kakovost zivljenja s prepoznavanjem in
izkoriSCanjem dobrih znacilnosti obstojecih
prostorov in soCasnem ustvarjanju novih.
Osredoto¢amo se predvsem na odprte
prostore za otroke, saj smo trdno prepricani,
da je otrokom prijazno mesto tako mesto, ki
koristi vsem svojim prebivalcem. V procesu
prostorskega nacrtovanja zagovarjamo
sodelovanje uporabnikov, saj verjamemo,
da je to idealen pristop za ugotavljanje
njihovih Zelja in zadrzkov. Otroci, ki so
glavni uporabniki igralnih krajin, imajo dra-
gocen vpogled v svoje potrebe in zelje.
Menimo, da so kompetentni soustvarjalci
prostora, in si prizadevamo, da bi jih vkljucili
v participativne, ustvarjalne in skupnostne
procese.

Spodbujamo osveScenost o pome-
nu zelenih povrSin v urbanih obmogjih.
Prepri¢ani smo tudi, da dozivljanje narave v

“Ce razmisljate leto dni vnaprej,
posejte seme. Ce razmisljate deset
let vnaprej, posadite drevo. Ce

razmisSljate sto let vhaprej, poucite o
tem ljudi.”

Kuan-Tzu

zgodnjem otroStvu in vzpostavljanje mocnih
vezi z njo, ustvarja temelje za odgovorno
ravhanje in ohranjanje naravnega okolja v
odrasli dobi.

Verjamemo, da lahko skozi nacrto-
vanje, oblikovanje in sodelovanje tudi
z majhnimi koraki bistveno vplivamo
na ustvarjanje boljSega sveta. Pobuda
RE:PLAY je eden od tak$nih korakov na
Zahodnem Balkanu, namenjen Siritvi mreze
strokovnjakov, ki imajo podobne poglede, in
v tej smeri tudi ukrepajo. S spodbujanjem
partnerstev Zeli-mo pridobiti ve¢ znanja in
dvigniti kakovost oblikovanja igralnih krajin.

Kreativni krajobrazi

Nekoc¢ se je na Hrvaskem skupina krajinskih
arhitektk in arhitektk zdruzila v skupni
viziji. Sanjali smo o ustvarjanju prostorov,
ki bi bili veé kot le funkcionalni in lepi. Zeleli
smo ustvariti prostore, ki bi ziveli v duhu in
znacaiju ljudi, ki jih uporabljajo - prostore, ki
bi pripovedovali zgodbo in bi naravno oko-
lje, kulturno dediscino, druzbeno dinamiko
in gospodarsko stvarnost vsakega kraja
prepletli v zivahno tapiserijo zunanjih
prostorov.

Sodelovanje je eno nasih klju¢nih
nacel. Sodelovalni pristop pomaga graditi
zaupanje in krepiti obcutek lastnistva v
skupnosti, kar lahko vodi k veg;ji trajnosti in
zivljenjski dobi prostora, zato se Se naprej
osredotoCamo na oblikovanje prostorov, ki
so okoljsko odgovorni in spodbujajo biotsko
raznovrstnost.

Ker se zavedamo, da so otroci pomembni
udelezenci jutriSnjega sveta, smo se osre-
dotocili na oblikovanje prostorov, ki cenijo
otroke kot aktivne udelezence.

Ker te teme ne morejo resiti samo
odrasli, smo izoblikovali vizijo, da je mogoce
igralne krajine na novo zasnovati in ustvariti
skupaj z otroki ter pri tem upostevati njihove
potrebe in zelje.

Tako se je rodil projekt RE:PLAY in
zacela se je nova zgodba.

“Najboljsi Cas za sajenje drevesa
je bil pred dvajsetimi leti. Drugi
najboljsi ¢as je zdaj.”

kitajski pregovor




Skograd

Smo Skograd, kolektiv iz Beograda (Srbija).
ki temelji na participativnhem akcijskem
raziskovanju in si prizadeva za odpravo
strukturne diskriminacije marginaliziranih
otrok na mestnem obrobju Beograda in
SirSe.

Skograd je beseda, ki je v srb3gini
nastala iz besed “Skola” (Sola) in “grad”
(mesto) - Solsko mesto. Posvedamo se po-
novnemu preucevanju in videnju mesta kot
Sole in Sole kot mesta, tj. okolij, v katerih se
ves Cas odvija vzgoja otrok in kar bi moralo
biti v sredis¢u naSega Zivljenja skupaj z
otroki.

Ekipa zdruzuje strokovnjake s pod-
roCij psihologije, pedagogike, umetnosti,
oblikovanja, arhitekture in urbanizma. S
postdisciplinarnim delom se ustvarjalno
povezujemo z marginaliziranimi skupnostmi,
ki kazejo potencial za pozitiven vpliv na
kakovost zivljenja v mestu, pri Cemer
uporabljamo prakse urbane koprodukcije.

NaSa organizacija je usmerjena
na podrocje marginalnosti in izkljucenosti
otrok (na podlagi etniéne pripadnosti,
ekonomskega statusa, jezika, vere in barve
koze njihovih druzin). Od ustanovitve leta

“Ni spremembe brez sanj, kot ni
sanj brez upanja.”

Freire, 2006:77

2016 delujemo v eni od marginaliziranih
predmestnih sosesk Beograda - soseski
Ledine. NaSe skupno prizadevanje je
vzpostaviti priloznosti za formalizirane in
marginalizirane skupnosti. Te moznosti
vkljuéujejo sre¢anja in sodelovanje v
ustvarjalni izmenjavi, razvijanje zaupanja
vrednih odnosov in izboljSevanje svojega
sociomaterialnega statusa v druzbi z
ustvarjanjem infrastrukture, ki vliva upanje.
Narava igre in negovanje igrivosti sta jedro
nase metodologije, nacina dela in Zzivljenja,
z igro pa se kolektivnho premikamo proti
svobodni druzbi.

Qendra Marrédhénie

Beseda “Marrédhénie” v slovensgini pomeni
“odnose”. V albanscini “Marrédhénie ndér-
kombetare” pomeni “mednarodne odnose”
ali “kané nje marrédhénie e miré”, da sta
dve osebi v dobrih odnosih. To je beseda,
sestavljena iz dveh manjsih besed: “marré”
(vzeti)in “dhenie” (dati). Datiin vzeti, vzetiin
dati, dati in dobiti so besede, ki simbolizirajo
pogajanja. Odnos kot pogajanje se morda
sliSi kot transakcija, vendar rezonira v
procesih urbanisticnega nacrtovanja. Ko-
nec koncev je bistvo nacrtovanja, ko se
odloCamo o urejanju mestnega prostora,
ustvarjanje pogojev, v katerih nobena
stran ne nadvlada druge. Marrédhénie
izraza ravnovesje med ljudmi - neposredno
pravi¢no porazdelitev moci.

Qendra Marrédhénie (Center za
odnose) je neprofitna urbana raziskovalna
in delovna skupina s sedezem v Tirani v
Albaniji, ki si prizadeva za izboljSanje jav-
nega prostora - za boljSo podporo do
srecnega otrostva.

Nase delo ima en namen: da sposobnost
skrbnikov vzgajati srecne otroke ni toliko
odvisna od njihovih osebnih izbir kot od
sistemskih moznosti, ki jim jih ponuja okolje.
Odgovornost mest je, da majhnim otrokom
zagotovijo ¢im bolj zdravo okolje; za to pa je
potreben pristop, ki uposteva tako kulturni
kot gospodarski kontekst.

0Od leta 2018 tesno sodelujemo
z zupani mest na Balkanu in v Srednji
Evropi ter si prizadevamo, da bi v ob¢inska
podrocja vkljucili otrokom prijazne prakse
nacrtovanja s poudarkom na zgodnjem
otrostvu in potrebah skrbnikov. Lokalnim
oblastem zagotavljamo tehniéno pomo¢ pri
zbiranju in analizi podatkov, urbanisti¢nem
nacrtovanju, usposabljanju osebja, razis-
kavah in politiki, vkljuéevanju javnosti in
komuniciranju, da bi vzpostavili poti za
Sirjenje bolj zdravih ulic in javnih prostorov
v soseskah, ki imajo v ospredju teme
mobilnosti in podnebne pravi¢nosti.
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Gradionica

Gradionica je razmeroma nova in majhna
skupnost strokovnjakov ter navdusSencev
nad arhitekturo in oblikovanjem iz Bara v
Crni gori. Posku$a se ukvarjati s peregimi
vprasanji urbanisticnega nacrtovanja, ki se
hitro pojavljajo v nasih soseskah, mestih in
drzavah zaradi pomanjkanja vizije za nase
skupnosti. Gradionica zdruzuje dve besedi:
“grad” (mesto) in “radionica” (delavnica).

Pri  Gradionici se sredotoamo
predvsem na skupno dobro, kulturno
dediscino, okolje in digitalno preobrazbo
na podro¢ju oblikovanja, arhitekture in
urbanizma. Posvecamo se ozave$¢anju o
pomenu javnih prostorov, kulture in okolja,
ki se zdruzujejo v eno samo fascinantno
potovanje, na katerega smo se podali, ko
smo se pridruzili ekipi RE:PLAY.

Na to pustolovs§¢ino smo se podali
s ciljem, da bi bila igri§¢a bolj usklajena z
naravo, in kaj je boljSi naCin za doseganje
tega namena kot vkljuCevanje otrok. Nji-
hova neverjetha zmoznost, da z mocjo
domisljije obic¢ajne predmete spremenijo
v nekaj €arobnega, je postala osrednja
tema nasega razvoja in povezovanja. Nasa
vloga je bila le spodbujati in pospeSevati to
Carobnostigre.

“Delo je sestavljeno iz vsega, kar je
telo dolZzno poceti, igra pa iz vsega,
cesar telo ni dolzno poceti.”

Mark Twain,
Prigode Toma Sawyerja

Tako je igra kot nelocljiv del ¢loveSke psihe
in telesa postala osrednja tema nasSega
razvoja in povezovanja. Zdruzila nas je s
srednjesolci in nam pokazala zmoznosti
skupnosti, ko ta deluje povezano. Zaradi
te izkusSnje so se rodila nova poznanstva,
partnerstva in prijateljstva, odprla pa so se
tudi mnoga nova vrata.

Nas cilj je ustvarjati prostore in ne
povrsin. Pritem so nam na tej poti pomagali
u€enci, ki so sodelovali na delavnicah, na
katerih so se osredotocili na svoje potrebe
in zahteve glede opreme za prihodnje Solsko
dvorisc¢e. Na to ¢udovito pustolovséino smo
se podali kot Dory iz filma Iskanje Nema -
prepustili smo se toku in preprosto plavali
napre;j.
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POVEZUJEMO

V KONTEKSTU

ZAHODNEGA BALKANA

Igra na Zahodnem Balkanu

Projekt RE:PLAY predstavlja naso nenehno
zavezanost h kritiChemu ocenjevanju
stanja igre, njene podporne infrastrukture
in igrivosti mest regije Zahodnega Balkana.
Da bi pridobili vpogled v to stanje, smo
organizirali Studijske obiske in izmenjave
partnerjev, ki so nam omogocili primerjavo
lokalnih praks s svetovnimi merili. S pre-
uCevanjem teh praks z vec vidikov, vklju¢no
s fizi€nimi, prostorskimi, socialnimi, peda-
goskimi in psiholoskimi, je nasa raznolika
ekipa strokovnjakov uporabila svoje stro-
kovno znanje in osebne izkusSnje za izvedbo
celovitega vrednotenja.

Skupno ozadje na Zahodnem
Balkanu

Pomanjkanje nacértnih gospodarskih, poli-
tiCnih in druzbenih sprememb je v regiji
Zahodnega Balkana privedlo do neprestane
potrebe po iznajdljivosti v vsakdanjem
zivljenju. Ta iznajdljivost se odraza v naSem
ustvarjenem okolju, kjer imajo prednost

koncepti, kot so ponovna uporaba, pre-
oblikovanje in vkljuCevanje naravnih
prvin. Povezovanje z naravo skozi igro je
dolgoletna tradicija.

Skupni trend v regiji je prehod od
kolektivizma, ki ima korenine v socializmu,
k individualizaciji z zasebnim lastnistvom,
ki ga spremlja kolektivni skepticizem do
neoliberalnih rezimov. Ta prehod je spod-
budil prepricanje, da je vse, kar je novo, v
bistvu boljSe, medtem ko je staro povezano
s tezkimi Gasi. Zal je ta miselnost pogosto
potisnila na obrobje kriticno razmisljanje in
premisljeno sprejemanje odlocitev v praksah
urbanega razvoja in pustila malo prostora za
poglobljeno analizo.

Standardnaigralna
infrastruktura

TakokotdrugodposvetusotudinaZahodnem
Balkanu od 40. do 80. let prej$njega stoletja
sistemati¢no urejali namenska igriS¢a. Ta
igriSca so bila enakomerno razporejena in
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dobro vzdrzevana, obic¢ajno so se nahajala
znotraj parkov, stanovanjskih obmocij in
Solskih dvorisS¢, ki so dajala prednost peScu
in ponujala velike javne zelene povrSine.
Zasnova je obic¢ajno vkljuCevala preprostoin
praktiéno kovinsko opremo, kot so plezalne
konstrukcije, vrtiljaki, gugalnice, tobogani -
in vsi so segali visoko.

Z narasScajoco priljubljenostjo teh
igriS€ se je povecala tudi skrb za varnost.
Omejena raven strokovnega znanja o var-
nosti igriS¢ in tehnoloskega razvoja glede
materialov (napredni materiali Se niso bili
na voljo, ker so bili odkriti kasneje), sta
napeljala do razlag o varnostnih standardih,
ki se razlikujejo od danasnjih.

V devetdesetih letih prejSnjega sto-
letja, po razpadu socializma, je bilo zaznati
opazno poslabSanje vzdrzevanja javnih
povrsin, vkljuéno z igralno infrastrukturo.
Ti prostori so bili prepus¢eni propadanju
in so postali ne le zanemarjeni, temvec
tudi podvrzeni uporniskim in vandalskim
dejanjem. Posledi¢no je to obdobje pomenilo
pomembno spremembo v zaupanju v
varnost in primernost teh igriS¢ za otroke.

V Casu po letu 2000, ki je sledil
obdobju prehoda, se je ponovno zacelo
vlagati v igralno infrastrukturo v javni lasti
- ve¢inoma v mestne parke, medtem ko so
bila igriS¢a v soseskah pogosto prepuscena
posameznim  zasebnim  investitorjem.

Povojna, socialisti¢na igralna oprema.

Posledica tega je bilo poenostavljeno
nacrtovanje igriS¢ po pristopu “oprema
- ograja - podlaga” Nacrtovanje ni sle-
dilo inovativnim svetovnim praksam in
spoznanjem, zlasti tistim iz zahodne
in severne Evrope, ter se ni uskladilo z
razvijajoCim se razumevanjem igre in
ustreznim razvojem infrastrukture v regiji.

V zadnjih letih so si v Ljubljani
mocno prizadevali za prenovo obstojecih
in gradnjo novih javnih otroskih igriS¢, pri
cemer so se zgledovali po Skandinaviji in
Nemciji. Ta nova otroSka igriS¢a se pona-
8ajo z znacilnimi oblikami, prilagojenimi
posameznim lokacijam, pri ¢emer se
kakovostna oprema prepleta z bogato
vegetacijo. Vendar so stroski, povezani
z gradnjo in vzdrzevanjem, zlasti stroski
drage igralne opreme in varnostnih podlag,
veliko finanéno breme. Zato se bo morda v
prihodnosti pojavila teznja po stroSkovno
uc€inkovitejSih naravnih igriscih.

Edinstvena igralna
infrastruktura

Na Zahodni Balkan je, tako kot na druge
regije po drugi svetovni vojni, vplivala
modernisti¢na arhitektura in njena nacela.
To obdobje je sprozilo ustvarjalno revolucijo
v oblikovanju javnih mest in ustvarilo nekaj
znacilnih abstraktnih skulptur, izdelanih iz

Ikoni€ne igrive znamenitosti: skulptura Ribe arhitektke
Vladimire Bratuz Furlan v ljubljanskem Tivoliju.

betona. Te skulpture, stratesko postavljene
Vv javni prostor, kot so parki in igris¢a, so s
svojimi drznimi in monumentalnimi oblikami
vabile otroke k uporabi in raziskovanju. So
pricevanje o arhitekturni dediscini regije ter
zagotavljajo domiselno in privlacno igralno
izkusnjo.

Primere najdemo v parku Tivoli v
Ljubljani (Riba Vladimire Bratuz Furlan),
v parku Tas v Beogradu (Plezalo oziroma
“Penjalica” Mire Sandi¢ in Tobogan Save
Sandic¢a) in Park skulptur v Vrsarju na Hrva-
Skem. Ta trajna dela so postala priljubljene
znamenitosti, ki Se vedno navdusujejo
otroSke igralne radarje ter jim ponujajo
zanimivo in edinstveno igralno izkusnjo.

Spomeniki, ne glede na to, ali so
zasnovani kot igralne strukture ali ne,
pogosto pritegnejo pozornost otrok. V Baru
v Crni gori so arheolo3ki ostanki triconhosa
(op. prev. cerkev v obliki trojnega lista), ki so
vzdrzali urbani razvoj mesta, postali dobro
znano igrisce, kjer otroci v igro vkljucujejo
domisljijo.

Primernost nasih mest zaigro

V preteklosti so bile ulice zivahna mesta
za igro, pogosto celo bolj priljubljena kot
igris€a. Ker je bilo avtomobilov manj, stano-
vanjske soseske pa so bile nac¢rtovane kot
vrtna mesta, je bila vsaka ulica v soseski
prostor za igro. DvoriS€a za stanovanjskimi
objekti so se spremenila v igriS¢a, kar je
ustvarilo obcutek, da je celotna soseska
igralna krajina.

Solska dvoris¢a so imela osrednjo
vlogo v tem omrezju igralne infrastrukture,
saj so sluzila kot javna igriS€a, ki so bila
na voljo za uporabo v ¢asu izven pouka. V
mnogih primerih so bila to le asfaltirana
Sportna igriS€a. Ob tem je treba priznati
ekskluzivnost iger z Zzogo, ki so veljale
predvsem za fantovske dejavnosti, in
Sportnih igris¢, ki se Se danes smatrajo
za moske prostore. Ta izkljuéenost je

Spodbujanje igre, ki jo navdihuje narava in
povezovanje z zelenimi prostori.

omejevala udelezbo deklet, kar poudarja
potrebo po ponovhnem razmisleku o zasnovi
Solskih igriS¢ ter pomenu prostorskega
nacrtovanja ob¢utljivega na spol in enakosti
spolov v javnem prostoru sodobnih zahod-
nobalkanskih mest.

Narava - mesto - igra

V  modernisticCnem obdobju so skrbno
urejene zelene povrSine otrokom nudile
varne in odmaknjene prostore za domi-
Sljijsko igro. Potoki, urbani gozdiCi ter
premislieno zasajena drevesa, grmovnice
in trajnice so otrokom omogocali ustvar-
janje edinstvenih igralnih prostorov in
domisljijskih pustolovséin.

Urbanizacija, prevlada avtomobilov
in  zmanjSani stroSki vzdrZzevanja so
povzrocili, da je v mestih zmanjkalo mozno-
sti za igro in naravo. Poleg tega je dajanje
prednosti zasebnim razvojnim pobudam
privedlo do pristopa k razvoju mest, ki je
usmerjen v dobicek.
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Javni prostori, zlasti nepozidana zemljiS¢a
in zelene povrSine, so bili zanemarjeni
ali privatizirani, tako da so nastala
ekskluzivna, nedostopna mesta ali
neprepustne tlakovane povrsine. Posledica
tega premika je visok delez prekritosti
tal, neustrezna propustnost za zrak in
vodo ter nesorazmernost med zelenimi in
sivimi povrSinami. V nekaterih mestih, kot
je Beograd, je zaradi tega razmerje med
zelenim (10 %) in pozidanim (90 %) okoljem
mocno neuravnotezeno.

Na danasnjem Zahodnem Balkanu
vkljuéevanje oblikovalskih resSitev za igro,
ki jih navdihuje narava, ovirajo pomisleki
glede varnosti otrok in odgovornosti za
vzdrzevanje.

Kljuénega pomena je, da odrasli
ponovno razmislijo o svojem dojemanju
varnosti in da otroci ponovno pridobijo
prostore za svobodnejSo igro. Za to je
potreben premik v oblikovalski praksi, ki bo
spodbudil ponovno priznavanje pomemb-
nosti svobodne igre v naravnem okolju.

Privatizacija igralnih prostorov

Pomanjkanje javnih prostorov je privedlo
do privatizacije igralnih povrsin, pri ¢emer
so nakupovalna sredis¢a, rekreacijska
obmocgja in kavarne prevzeli viogo ponu-
dnikov igralnih dejavnosti. Ceprav so
trgovski objekti morda videti igri prijazni,
ta trend prispeva k socialni izkljuéenosti,
saj je dostop omejen le na tiste, ki si lahko
privoscijo vstop. Neenakost se 8e poglab-
lja, saj nekatere javne povrSine zaseda
zasebna igralna infrastruktura, kar omejuje
moznosti brezplacne in vkljucujocCe igre.
To vpraSanje je Se bolj izrazito v gosto
poseljenih mestih, kot je Tirana, kjer
prevladujejo privatizirana igris€¢a, kar
kaze na pomanjkanje razpolozljivih javnih
prostorov zaigro.

Zasebno igriS¢e kavarne v Beogradu.

Igra se lahko dogaja kjerkoli: varne in zelene
modernisti¢ne soseske so postale igrisca.

Sodelovanje na Zahodnem Balkanu

V obdobju socializma je imelo sodelovanje
skupnosti kljuéno vlogo pri upravljanju,
gradnji in skrbi za skupne prostore ter za
potrebe skupnosti. Ta duh kolektivhega
sodelovanjaje v poznejsih letih upadel, kar je
privedlo do nazadovanja kakovosti javnega
prostora v vecini mest v regiji. V procesu
demokratizacije je sodelovanje drzavljanov
pogosto postalo bolj formalnost kot pristno
kolektivno prizadevanje pri oblikovanju
javnih prostorov in sprejemanju odlogitev.
V zadnjih desetletjih so bile ne-
vladne organizacije vodilne pri vklju¢evanju
participacije in presoje potreb v javno
sfero ter urbane prakse v regiji. Vendar so
drzavljani izrazili dvom v resniéne namene

in ucinkovitost teh pobud. Strokovne
prakse in politicni akterji pa so pri razvoju
sosesk pogosto spregledali njihov glas.

Nasi kolektivi si prizadevajo za
ponovno vzpostavitev zaupanja in spod-
bujanje vklju¢evanja drzavljanov v proces
prostorskega nacrtovanja. Prizadevamo
si za spodbujanje pravice do mesta z
aktivnim sodelovanjem drzavljanov. Na$
pristop se vrti okoli ustvarjanja prostora
(angl. placemaking), sooblikovanja in so-
ustvarjanja, s ¢imer vzpostavljamo priloz-
nosti za smiselno sodelovanje in kolektivno
delovanje.

Ozivljanje igre, ki jo tudi v mestu navdihuje narava, pripomore k premostitvi vrzeli med otroki in zelenimi okolji.
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“Otroci v mestih potrebujejo raznolike

prostore, kjer se lahko igrajo in ucijo. Med ¥
drugim potrebujejo moznosti za razlicne

Sporte, vadbo in razvijanje telesnih

spretnosti ... Hkrati pa potrebujejo tudi
nespecializiran domac zunanji prostor, kjer

se lahko igrajo, brezskrbno prezivljajo ¢as

in oblikujejo svoje predstave o svetu.”

Jane Jacobs
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RAZVIJAMO

PREOBLIKOVANJE
PROSTOROV Z OTROKI

Ustvarjanje varnih, vklju€ujo€ih in igrivih
mest je kljucnega pomena za dobro pocutje
otrok in nasih skupnosti. Ceprav je na$
dolgorocni cilj spremeniti celotno mesto v
igralno krajino, smo se odlogili, da zacnemo
z lokalnimi Solskimi igriS¢i. Odlocitev so
narekovali prakti€ni razlogi, saj Solska
igriS€a Ze sluzijo kot zbiraliS¢a za otroke,
njihove skrbnike in SirSo skupnost, zato so
ti prostori idealni za nas namen.

Pri projektu RE:PLAY je sodelovanje
v srediS¢u naSega pristopa. Tesno sode-
lujemo s partnerji in klju¢nimi delezniki,
vkljuéno z otroki, njihovimi skrbniki, ucitelji
in odlo¢evalci. Nas participativni proces se

vrti okoli treh glavnih faz: prostorske analize
in ocene potreb uporabnikov, razvijanja
zasnove ter izvedbe ustvarjalnih resSitev. Te
faze so skladne s poglavji v tem priro¢niku:
povezujemo, razvijamo in ustvarjamo.

Z raznolikimi delavnicami ter upo-
rabo razlicnih medijev in meril spodbujamo
udelezence, da nepristransko izrazijo
svoje potrebe, razmisSljajo izven okvirov
tradicionalnih igralnih okolij in razvijajo
inovativnost. S spodbujanjem vkljucujocega
sodelovanja zelimo ustvariti smiselne
igralne izkusnje, ki se povezujejo z naSimi
skupnostmi.
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Oblikujemo tri skupine s pomocjo
nakljuénega postopka razdelitve 1-2-1-2.
Vsaka skupina si poiS¢e ustrezno ime na
podlagi najljubsih dejavnosti udelezencev.
S skupino raziSséemo obmocje in pois¢emo
prostore, ki lahko podpirajo te dejavnosti. Ko
najdemo primeren prostor, tam s pomocjo
razpolozljivih orodij ustvarimo makete
intervencij, ki krepijo Zelene dejavnosti.

Ustvarimo carobno
Skatlo z orodji, v kateri so razliéni kompleti
materialov za veckratno uporabo, kot so
tkanine, kartonske Skatle, cevi, krede,
plasticne steklenice in drugo. S pomocjo
materialov izdelamo prototipe v merilu 1: 1.
Zbirko orodij dopolnimo z materiali, zbranimi
na kraju samem, kot so veje, roze in kamni.

» spoznavanje okolice;

» odkrivanje prostorskih potencialov skozi
igro;

» spodbujanje ustvarjalnosti z izdelavo
prototipov in maket;

» spodbujanje interakcije in sodelovanja.

RE:PLAY partner:
Skograd

Stevilo udelezencev:
30

Stevilo moderatorjev:
3

Trajanje:
2-3 ure
v 2-3 dneh

Starost:
6-13 let

Faza:
Prostorska analizain
ocena potreb



RE:PLAY partner: Trajanje:
Pazilpark 2 uri
Stevilo udelezencev: Starost:
25 7-13 let
Stevilo moderatorjev: Faza:

4 + profesionalni
filmski ustvarjalec

Pred zaCetkom dejavnosti
pridobimo soglasje starSev za uporabo
fotografij in videoposnetkov, na katerih
bodo njihovi otroci. Preverimo tudi, da so
baterije telefonov in kamer napolnjene.

Na Solskem dvoriS¢u zberemo
otroke in jih razdelimo v skupine po tri
do Stiri osebe: snemalec, intervjuvar
in 1-2 intervjuvanca. Med delavnico se
otroci izmenjavajo, tako da se lahko vsak
preizkusi v razliénih vlogah. Vsaki skupini
priskrbimo telefone in kamere ter razlozimo
osnove snemanja videoposnetkov. Damo
jasna navodila o tem, kaj je treba posneti,
in spodbujamo raziskovanje priljubljenih
ali nepriljubljenih lokacij. Za pomoc¢ pri
intervjujih pripravimo nabor preprostih
vprasanj, ki jih otroci lahko zastavljajo drug
drugemu. SpraSujejo se o svojih najljubsih
ali najmanj priljubljenih krajih, o prijateljih, s
katerimi se tam druzijo, in o dejavnostih, s
katerimi se tam ukvarjajo. Ko otroci za¢nejo
snemati, mentorji opazujemo z razdalje, ne
da bi se vmesavali. Tako ujamemo pristne
in  nepristranske komentarje. Navodila
moramo veckrat ponoviti, da se ohrani

Prostorska analizain
ocena potreb

zbranost. Dejavnost omejimo na eno uro,
da sta intenzivnost in koli¢ina video gradiva
obvladljivi.

Po snemanju zberemo in pripravimo
video gradivo za nadaljnjo obdelavo, ki
vkljucuje analizo vsebine, izbor video-
posnetkov in montazo.

Zagotovimo dovolj
kamer ali pametnih telefonov, vsaj enega
na skupino otrok (z dodatnimi za rezervo),
in poskrbimo, da bo na voljo dovolj baterij
za napajanje. Razmislimo tudi o morebitni
prisotnosti profesionalnega snemalca, ki
bo ujel odgovore, trenutke in dokumentiral
potek delavnice.

» analiza rabe Solskega zunanjega
prostora in dejavnosti na prostem;

» ugotavljanje Zelja in izkusenj otrok v
zunanjem Solskem prostoru;

» spodbujanje samoizrazanjain
komunikacijskih spretnosti;

» spodbujanje interakcije in sodelovanja.



RE:PLAY partner:
Gradionica

Stevilo udelezencev:
25

Stevilo moderatorjev:
3

Trajanje:
2-3 ure

Starost:
14-18 let

Faza:
Prostorska analizain
ocena potreb

Pred delavnico izberemo klju¢ne
javne prostore, ki se nahajajo na poti. Te
prostore bodo ucenci lahko opazovali in
analizirali. Priporo¢amo, da se osredotocite
na prostore, kot so trgi, parki, kulturni centri,
muzejiin promenade, ki jih uéenci poznajoin
pogosto uporabljajo v vsakdanjem Zivljenju.
Prvi dan uc¢ence usmerimo k opazovanju
uporabe javnih prostorov in njihovih
privlaénih znacilnosti. Pogovorimo se o
njihovih izkusnjah ter preucimo pozitivne
in negativne vidike. Naj fotografirajo ali
zabelezZijo vsaj en priljubljen in en nepri-
ljubljen kraj. Spodbujamo podajanje dodat-
nih primerov, tudi z lokacij zunaj dolo¢ene
poti. Prosimo, da predlozijo gradiva z
obveznimi osebnimi pripombami.

Na drugi delavnici predstavimo prejete
predloge in med uc¢enci omogoc¢imo dialog,
v katerem bodo raziskali razlicne poglede
na dolo¢ene prostore. U¢ence spodbudimo,
da predlagajo izboljSave za ta podrocja, kar
bo sluzilo kot uvod v delavnico oblikovanja
igralne krajine.

Med ogledom se lahko
ucenci ukvarjajo s prostorom na razlicne
nacine, da poudarijo njegov pomen zanje.
Moznosti vkljuCujejo prikaz zgodovinskih
fotografij, podobo prostora prej/sedaj ali
organizacijo ure risanja na doloceni lokaciji.
Bistveno orodje, ki ga morajo prinesti s
seboj, je pametni telefon s funkcionalno
kamero, pri ¢emer morajo kar najbolje
izkoristiti tisto, kar jim je na voljo v danem
trenutku.

» predstavitev pojma javnega prostora
in njegovega pomena, vklju¢no s Solskim
dvoris¢em kot vrsto javnega prostora;

» krepitev prostorskega zavedanja in
arhitekturne perspektive;

» spodbujanje kriti€nega razmisljanja;
> oblikovanje kulture dialoga.

Vklju¢evanje otrok v razpravo o poznanih javnih prostorih, pridobivanje njihovih
mnenj o pozitivnih in negativnih vidikih ter raziskovanje nacinov, kako izboljSati te
skupne prostore, da bi bolje ustrezali njihovim potrebam, je dragocen pristop.

Z uporabo razli¢nih likovnih metod in tehnik lahko preizkusamo razlicne zamisli,
oblikujemo manjse skupine, razporedimo delovno obremenitev in v proces
vkljuéimo vec otrok.
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RE:PLAY partner: Trajanje:

Skograd 2-3ure
Stevilo udelezencev: Starost:
30 6-13 let
Stevilo moderatorjev: Faza:

Aktivnost zacnemo s
predstavitvijo ve¢ primerov, ki prikazujejo
dobre prostorske intervencije v razlicnih
slogih in materialih. Otroke razdelimo
v manjSe skupine in skupaj ustvarimo
table navdiha. Med tem postopkom se
pogovarjamo o tem, kateri vidiki pred-
stavljenih primerov jih najbolj pritegnejo in
zakaj so jim vse¢.

Nato vse materiale za modeliranje
razporedimo na eno povrsino, tako da
spominjajo na postavitev svecane vecerje.
Ustvarimo prijetno vzdusje s predvajanjem
prijetne glasbe. Predstavimo idejo o tem,
da so otroci graditelji in oblikovalci, ter
poudarimo, da je ta faza orodje za izrazanje
njihovih idej. Spodbujajmo individualno
ustvarjanje in vsakemu omogocimo, da
v celoti izrazi svoje vizije. Ce Zzelijo, lahko
sodelujejo in delajo v manjsih skupinah.

Na koncu organiziramo razstavo,
na kateri predstavimo njihove stvaritve.
Naj med seboj opravijo avdio ali video
intervjuje in tako zberejo informacije o
tem, kaj jim vsaka maketa in njeni elementi
predstavljajo.

Razvijanje zasnove

Kot podlago za
modeliranje uporabimo stiroporno plosco
velikosti 30 x 30 cm. Zberemo materiale za
izdelavo, kot so: pisani in razlicno oblikovani
kamni, stekleni kamni, palice razlicnih
velikosti in lepilo. Vklju¢imo materiale, ki
jih najdemo na kraju samem, kot so veje,
listi in cvetovi. Ustvarimo tablo navdiha,
ki bo spodbudila ideje. V makete vklju¢imo
majhne ¢loveske figurice, ki jih uporabimo
kot merilo.

» preizkusanje prostorske zaznave in
krepitev oblikovalskega razmisljanja z
izdelavo maket;

» zbiranje podatkov za tipologijo
oblikovalskih elementov in dejavnosti, ki si
jih Zelijo otroci;

» zbiranje oblikovalskih zamisli.



RE:PLAY partner:
Kreativni krajobrazi

Stevilo udelezencev:
7

Stevilo moderatorjev:
3

Trajanje:
2-3 ure

Starost:
11-14 let

Faza:
Razvijanje zasnove

Izvedemo delavnico na kraju
samem, na prostem, da otroci bolje
spoznajo obmocje pilotnega projekta.
Z otroki se sprehodimo po pilothem
obmodgju in se na sami lokaciji pogovorimo
o prihodnjem senzoricnem vrtu. Pred-
stavimo jim doloCene vrste rastlin
(natisnjene fotografije iz spleta), ki v naso
okolico prinaSajo biotsko raznovrstnost.
Spodbudimo jih k razmisljanju, kako bi
lahko rastline in drugi naravni elementi
poudarili ¢utna zaznavanja. Spodbudimo
otroke, naj se pocutijo svobodne pri izra-
Zzanju svojih idej, tako da uporabijo svojo
domisljijo ter riSejo in piSejo na natisnjen
prazen nacrt Solskega dvoris€a. Delavnica
naj bo prakti¢na in zanimiva, pri tem pa
upostevamo, koliko ¢asa lahko otroci ohra-
nijo pozornost. Poskrbimo, da se bodo
otroci pocutili motivirane in cenjene, tako
dajih vpraSamo za mnenje in njihove zamisli
vkljuéimo v fazo nacrtovanja.

Natisnemo nacrt
Solskega dvorid€a v velikem merilu in ga
prilepimo na lepilni karton Kapafix, da
ustvarimo podlago za izdelavo 3D makete.
Priskrbimo risalne pripomocke (svincnike,
flomastre) in razlicne barvne materiale
(zobotrebce, Zice, Zebljicke, lepilo, barvni
papir, filc, stiropor, lesene palcke), da bodo
otroci lahko izdelali 3D maketo prihodnjega
Solskega dvorisca.

» vkljuéevanje otrok v praktiéne
dejavnosti, ki razvijajo prostorsko zaznavo
in oblikovalske spretnosti;

» spodbujanje sodelovanja in timskega
dela med udelezenci;

» ustvarjanje ob¢utka vkljuc¢enostiin
ponosa na Solsko dvoriSce;

» spodbujanje u¢enja na prostemin
sodelovanja med delavnico, ki se izvaja na
kraju samem.

Vkljucevanje otrok v prakti¢ne dejavnosti za razvijanje
prostorske zaznave in oblikovalskih spretnosti.
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RE:PLAY partner:
Qendra Marrédhénie

Stevilo udelezencev:
50

Stevilo moderatorjev:
7

Trajanje:
4-5 ur

Starost:
0-70 let

Faza:
Razvijanje zasnove

Med poditnicami odpremo
Solsko dvoris¢e. Na njem uredimo razlicne
dejavnosti za otroke vseh starosti. Z
otroki se igramo razlicne igre in medtem
opazujemo, kako uporabljajo Solsko dvori-
SCe. Pogovorimo se s starSi in skrbniki,
izmenjamo ideje in zapiSemo njihove
zelje. Uvedemo nekaj novosti, na primer
igro z vodo. lzvedemo ankete za zbiranje
podatkov in mnenj skupnosti. Zagotovimo
pijaco in hrano za skupnost, da se bodo vsi
dobro pocutili. Uredimo prostor za ro¢na
delain uéno uro, na kateri bodo otroci slikali
in izdelovali modele iz kartona.

Pripravimo nabor
razlicnih dejavnosti, ki bodo namenjene
otrokom in njihovim skrbnikom. Ustvarimo
igriS5¢e za malCke z umetno travo, obroci
hula hoop, kolebnicami, cevjo kot igralno

opremo in Sotorom. Opremimo ustvarjalni
prostor z barvnimi papirji, barvami, flo-
mastri, ¢opici, trakom, vrvjo in kartonom.
Pripravimo koticek za ankete s sedezi,
Sotori in natisnjenimi obrazci.

Zagotovimo razlicne moznosti za
igro z vodo, kot so razprsilci in vodni baloni.

» vzpostavitev primera odprtega Solskega
dvorisc¢a, ki navdihuje ustvarjalno uporabo;
» sodelovanje s skrbniki pri odprtju in
oblikovanju Solskega dvorisca;

» zbiranje podatkov z anketami in pogovori
za pomoc¢ pri razvoju odprtih Solskih
dvorisc;

» spodbujanje podpore za odprta Solska
dvoriSca v vlogi mestnih parkov.

Zagotavljanje dejavnosti za otroke vseh starosti.
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Tocke v zelenju, Ljubljana

Kulturno okoljsko drustvo Pazilpark

Lokacija: Osnovna $ola Karla Destovnika - Kajuha,

Ljubljana, Slovenija

UdeleZenci: otroci, stari od 7 do 12 let, iz razli¢nih
etni¢nih in socialnih okolij

Kljuéne besede: sooblikovanje, Solsko dvorisce,
igralni elementi, ve€namenskost, vklju¢enost,
ozelenitev, skupnost

Imeli smo krasno priloznost sodelovati
s Solarji pri projektu sooblikovanja in
soustvarjanja, katerega cilj je bil ozZivitev
njihovega Solskega dvoris€a. Z analizo
prostora in njegove rabe smo zbrali pre-
dloge otrok, uciteljev in vodstva Sole.
Izkazalo se je, da se Solsko dvorisce
uporablja predvsem za Sportne dejavnosti,
na njem pa primanjkuje igralna oprema,
klopi ali prostori za posedanje in druzenje
otrok. Po razpravi in zbiranju zamisli smo

pripravili krovni nacrt za popolno prenovo
prostora. Nacrt je bil strukturiran po fazah,
pri ¢emer smo uposStevali razpolozljiva
finan¢na sredstva, potrebna dovoljenja in
predvideni Cas izdelave. V predlogu so bili
opisani konkretni posegi, ki bi jih izvedli
v okviru projekta RE:PLAY. Strinjali smo
se, da Solsko dvoris¢e potrebuje prostore,
kjer bi otroci lahko udobno sedeli in se
posvecali druzabnim dejavnostim, hkrati
pa bi zagotavljalo tudi moznosti za igro

mlajsih otrok. Predlagali smo tri posege, s
katerimi bi izboljSali prostor, ter ga naredili
bolj vklju€ujoCega in privlacnega.

Sportno igris&e, ki se uporablja za
neformalneigre z Zogo, je bilo v sodelovanju
z Mladinskim centrom Moste in lokalno
pobudo starSev ponovno poslikano. Slikar-
ska delavnica je potekala dva popoldneva.
Nacrt poslikave je bil zasnovan na podlagi
predlogov uciteljev za talne igre in Zelja
otrok po labirintu.
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Da bi Se bolj obogatili okolje, smo se
lotili pobude za ozelenitev. Ob ograjah ter
med igriS¢éem in ucilnico na prostem smo
zasadili vegetacijo in tako ustvarili loCena
obmocja z razliénimi funkcijami in uporabo.
Izbira rastlin je bila skrbno premisljena z
namenom, da bi povecali biotsko razno-
vrstnost (privabili ptice, metulje), poskrbeli
za estetiko (razlicne oblike in barve lubja,
listov, cvetov in plodov) ter ustvarili celo-
letno izobrazevalno in igralno vrednost.

Tretji predlog je vkljuCeval razvoj
novega vsestranskega elementa za sede-
nje, igro, pouk na prostem in za namene
majhnega odra. Poleg ve€namenskosti smo
upostevali tudi vandalizem ter uporabili

odporne materiale in robustno obliko.
Otroci so sodelovali v procesu oblikovanja
ter prispevali svoje ustvarjalne zamisli in
zelje.

UresniCevanje predlogov je pote-
kalo postopno, po fazah, kar je omogocilo,
da so vsi sodelujoci lahko dejavno pri-
spevali. Otroci, ki so jih usmerjali starsi,
ucitelji in mentorji, so bili ponosni na
preobrazbo svojega Solskega dvorisc¢a, kar
je Se povecajo njihov obcutek lastnistva in
odgovornosti. Proces ni izboljsal le fizicnih
vidikov prostora, temve¢ je med otroki
okrepil obCutek skupnosti in tovaristva.

“Zelimo si veé rastlin in cvetja ter manj pogosto kosnjo trate, da bo
lahko postala cvetoc¢ travnik.”

Na delavnico ozelenitve je prislo vec¢ kot 60 otrok, starSev in uciteljev. Postopek
izbire rastlin je bil temeljit, pri ¢emer smo se osredotocili na rastlinske vrste, ki
bodo vzdrzale pogosto uporabo in hkrati nudile priloznosti za igro.

“Na tem drevesu bi lahko imeli hisko!”

Zgrajena je bila vrbova hiSica, ki je ustrezala otrokovim predstavam o hiSici na
drevesu. Ta zeleni igralni element vkljuéuje rastoce veje vrbovega drevesa, ki se
spreminjajo z vsakim letnim ¢asom. Sluzi kot skrivali§Ce in zagotavlja naravno
zavetje pred zivahnim zunanjim svetom.
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zacCetnice imena Sole - KDK in sluzi kot kulisa za improvizirane in domisljijske igre.

Pri poslikavi enega od Sportnih igriS¢ je nastala igriva zasnova, ki vklju€uje
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Dejavnosti, kot so branje, klepet, opravljanje domacih nalog ali preprosto
sedenje in opazovanje drugih otrok in narave, so bile navdih za razvoj teh
vecénamenskih elementov. Za osnovo konstrukcije so bile uporabljene
betonske kanalizacijske cevi s premerom od 60 do 120 cm, ki so bile nato
oblozene z leseno oblogo, da bi povecali uporabnost in estetsko privlaénost
opreme. Uporaba prefabriciranih betonskih ceviima ve¢ prednosti. Omogoca
preprosto reprodukcijo, zmanjSuje proizvodne stroske, odpravlja potrebo po
izdelavi temeljev (s ¢imer zmanjsuje tveganje poskodb drevesnih korenin) ter
se zoperstavlja vandalizmu in kraji, saj preprecuje premikanje opreme.
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Senzoricha cudezna dezela,

Zagreb

Kreativni krajobrazi

Lokacija: Osnovna Sola Rapska, Zagreb,
Hrvaska

UdeleZenci: otroci med 7. in 13. letom
starosti

Kljuéne besede: senzoricni vrt, biotska
raznovrstnost, sooblikovanje, ozelenitev,
trajnost

Sodelovanje pri projektu RE:PLAY je bilo
izjemno potovanje. Zahvaljujo¢ zanimivim
delavnicam z uéenci Osnovne Sole Rapska
v Zagrebu smo se podali na skupno pot
domisljije, oblikovanja in udejanjanja, da bi
njihov senzori¢ni vrt zazivel.

Na zacCetku projekta RE:PLAY smo
z anketami, intervjuji in celo toplotnim
zemljevidom zbrali ustrezne podatke, da
bi ugotovili, kako se otroci pocutijo na
razlicnih obmocgjih Solskega dvoris€a, in

opazovali njihove igralne vzorce. Njihova
dragocena spoznanja so nam pomagala pri
pripravi arhitekturnih delavnic, na katerih
smo skupaj izdelali 3D maketo njihovega
zamiSljenega igrisca.

Nato smo zaceli graditi vrbovo
hiSico in skrbno zasadili senzori¢ni vrt
s posebej izbranimi rastlinami, ki bodo
vkljuCevale in spodbujale vsa cutila ter
tako ustvarjale bogato senzori¢no izkusnjo
in hkrati izboljSale biotsko raznovrstnost.
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S praktiénimi dejavnostmi, kot je izde-
lovanje pti¢jih krmilnic in hotelov za
zuzelke, smo zeleli mladim udelezencem
privzgojiti obCutek za skrb do okolja. Da bi
nasemu senzoricnemu vrtu dodali zvo¢no
razseznost, smo iz drevesnih Storov in
kovinskih palic izdelali glasbene elemente,
iz katerih smo ustvarili ne le sedeze za
sprostitev, temvec tudi navdihujoce pros-
tore za glasbeno eksperimentiranje.
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Trajnost in dolga zivljenjska doba in vzdrzevanja smo spodbudili obcutek
projekta sta v rokah otrok in uciteljev, ki lastniStva, ponosa in odgovornosti pri
bodo vestno vzdrzevali in negovali naS ustvarjanju zivahnega in trajnostnega
skupni dosezek. okolja v njihovem Solskem prostoru.

Projekt RE:PLAY je dokaz pozi-
tivhega ucinka, ki ga je mogoce doseci,
ko se skupnosti zdruzijo, da bi na novo
zasnovale in izboljSale svoje skupne pro-
store.Zopolnomocenjem otrok ter njihovim
vkljuCevanjem v postopke nacrtovanja

“Stara pti¢ja hisica je kar padla z drevesa. Res potrebujemo novo.”

Kot dopolnilo senzori€nemu vrtu moramo poskrbeti tudi za ptice. Spoznali smo, kako

1 s pomembno je negovati nase pernate prijatelje, zato smo skupaj z otroki oblikovali,

iy ey ! A : S L

_:M im"’r.',.’ !w" g - poslikali in sestavili pti¢je hiSice, da bi otroke ozaves¢€ali o pomenu skrbi za Zivali
Wl y ki ' okoli nas in hkrati krepili globljo povezanost z naravo.

v

”

“Najbolj mi je vsec travnik in Zelim, da bi na njem posadili roZe.

V dveh navdusujoc€ih Solskih dneh so u¢enci iz razliénih razredov
sodelovali pri sajenju rastlin in tako oblikovali zasnovo bodocega
senzori¢nega vrta. Skupaj smo skrbno izbrali in posadili 400 trajnic

in drugih okrasnih rastlin, ki sluzijo vklju€evanju in stimuliranju vseh
¢util, isto¢asno pa spodbujajo biotsko raznovrstnost. Z uporabo
najrazlicnejsih rastlinskih vrst smo zZeleli ustvariti ekosistem, ki
privablja opraSevalce, podpira zivljenje ptic in drugih zivali ter prikazuje
lepoto raznolikosti narave.

Otroci dejavno raziskujejo in se povezujejo z okoljem prek senzori¢ne stimulacije,
to je z uporabo ¢util vida, sluha, vonja, dotika in okusa. Rastline s svojimi razli¢nimi
teksturami, barvami, vonji in zvoki nudijo poglobljeno ¢utno izkusnjo, ki prebuja
povezanost z naravo.
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dveh cest, smo iz vrbovih vej zgradili varno hiSico. Ob reki smo skupaj nabrali
vrbove veje, nato pa so se otroci naucili umetnosti pletenja tako, da so veje
oblikovali v trdno strukturo. Vrbova hiSica se je hitro spremenila v priljubljen
prostor, kjer se otroci zdaj vsak dan zbirajo, se igrajo, prirejajo piknike in celo
vadijo za pevske nastope. Da bi izboljsali njihove prihodnje piknike, smo v blizini
posadili grm jagodicevja, ki je navdihnil njihova ¢utila pri prezivljanju ¢asa na
prostem.

“Pred nekaj meseci so bile v gozdu ¢ebele in naredili smo jim hisice,
majhno sobico in majhno posteljo. Za cebele smo naredili bazen z
vodo.”

Po navdihu otroSke strasti do preucevanja in skrbi za zuzelke skozi igro

smo zasnovali in sestavili dva hotela za Zuzelke. Otroci so skupaj s starsi in
sorojenci ¢ez vikend zbirali storze, palice in razlicne naravne materiale, da so
zgradili prijeten, privlacen hotel, poln gozdnih vonjav.
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“VEasih so bili tu leseni Stori, vendar so jih odstranili. Rad bi, da se
Jjih vrne na svoje staro mesto.”

V tem delu senzori€nega vrta smo iz drevesnih Storov in kovinskih palic izdelali
glasbene elemente, s katerimi smo ustvarili ne le udobna mesta za posedanje
in sprostitev v senci starih platan, temvec tudi navdihujoce prostore, kjer lahko
otroci raziskujejo in ustvarjajo lastno glasbo. Z interakcijo s temi edinstvenimi
glasbenimi elementi imajo otroci priloznost eksperimentirati, odkrivati razlicne
zvoke in sestavljati lastne melodije, kar njihovi izkusnji v senzori¢nem vrtu
doda dodatno razseznost.

i1
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“Ce bi bilo veé akcij ciséenja Solskega okolja, bi sodeloval, ée bi lahko.”

Na novo ustvarjen senzori¢ni vrt zahteva redno nego in vzdrzevanje.

Ker so otroci aktivno sodelovali na vsakem koraku ustvarjanja vrta, so
prevzeli pomembno nalogo zalivanja rastlin, zlasti v poletnih mesecih. Da bi
zagotovili dobro nego vrta, bodo otroci in Solsko osebje seznanjeni z nacrtom
vzdrzevanja, ki jim bo omogocil nadaljnje ucenje o odgovornosti, ki jo imajo do
svojega okolja.
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Sanjska pot, Beograd
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Zdruzenje Skograd

Lokacija: Osnovna $ola Vlada Obradovi¢ Kameni,
Ledine, Beograd, Srbija

Udelezenci: otroci, stari med 3in 12 let, ki
obiskujejo lokalno osnovno $olo ali Se ne
obiskujejo Sole

Kljuéne besede: sanje, krog, povezanost,
narava, marginalizacija, upanje

V zadnjih sedmih letih je na$ kolektiv na
odprtem Solskem prostoru osnovne Sole
v predmestni soseski Ledine v Beogradu
vzpostavil osrednje zbiraliS¢e v obliki
poletne Sole. To Solsko dvoris¢e sluzi kot
edini javni prostor za lokalne prebivalce,
kjer se prepletajo razli€ne generacije, vere,
kulture in jeziki. Predstavlja prostor, kjer
se sre€ujejo marginalizirani posamezniki in
razlicne zivljenjske izkusnje. Skozi temeljit
triletni proces sodelovanja z otroki smo

vzpostavili okvir, imenovan Kolektivna
sanjska pot.

Cilj tega krovnega nacrta je nadaljniji
razvoj Solskega dvoris¢a kot domiselnega in
varnega prostora, namenjenega predvsem
otrokom in mladim, vendar konec koncev
dostopnega vsem.

Igra se zgodi, ko smo prisotni
Med celotnim procesom, zlasti v prvem
letu, smo se osredotocali predvsem na
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temo igre in vzpostaviljanja ugodnih
okolij, da do nje sploh pride. Trdno smo
prepricani, da je prisotnost temeljni vidik
igre; brez udelezencev igra ne more
potekati. Z aktivnim vkljucevanjem otrok v
raziskovalno in fizi€no igro nismo pridobili le
dragocenega vpogleda v njihove zamisli in
kakovostno raziskali trenutnega igralnega
okolja, temve¢ smo tudi vzbudili skupno
vizijo za kolektivno preobrazbo.
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Moj sanjski prostor - Nasa sanjska pot
Druga najpomembnejSa stvar za nas je
bil prehod od merila 1: 1k merilu1: 50 in
od individualnih k skupnim sanjam. Na ta
nacin smo izbirali svoje zamisli in kon¢ne
oblikovalske predloge.

Sanjska pot postaja resnicnost!
Nazadnje smo se lotili skupnega uresnice-
vanja nasih sanj, tako da smo k njihovemu

PODIJ ZA IGRO, performativna igralna krajina

udejanjanju in tudi vzdrzZevanju povabili in
vkljugili vse, ki jih zanima razvoj soseske.
Tako se je med opolnomocenimi starsi, ki
so videli, kaj je mogocCe, sprozila pobuda
“zelenega” vala, in sledilo je ve¢ ukrepov
ozelenitve ter CiSCenja Solskega dvorisca.

Na podlagi prve poletne Sole, ki smo jo izvedli skupaj z otroki, smo si podobo
obstojece infrastrukture zamislili na novo. Nas kolektiv jo je v letih pred tem
projektom soustvarjal skupaj s skupnostjo. Na pobudo otrok smo na novo pobarvali
tako imenovani Krog. Vendar to ni bila le navadna vizualna vaja. Ker si vecina otrok
ne more privos$citi obiska morja ali bliznjega vodnega parka, ki je zanje predrag,

so otroci med domisljijsko vajo povedali naslednje: “Predstavljajte si morje na
Ledinah!” In tako se je med nami pojavilo morje. Spoznavali smo morska bitja, jih
slikali, pa tudi utelesali v performativni igri za vse, ki so prisli na nas praznic¢ni

dogodek.

V drugem letu je bilo jasno, da je potrebno ponovno barvanje. Tokrat
smo to izvedli kot fizi€no vajo spominjanja - kaj je bilo v prvem letu kartirano kot
“dobro mesto” na Solskem dvori§cu - vendar smo med tem sprehodom nasli tudi
nove prostore. Ko smo jih na dvoris¢u zacrtali s kredo in jih med seboj povezali,
smo skupaj z otroki utelesili in ustvarili edinstveno igro, ki se je prenesla v Krog, in
nazadnje postala nas podij za igro s svojim posebnim nizom pravil in dejanj.

IGRALNICA V NARAVI, taktilna igralna krajina

Ta poseg je nastal iz kombinacije idej in sanj, zbranih prek aktivne
igre z otroki, ki uzivajo v igrah, kot so skrivalnice. Analizirali smo
njihove makete narejene v majhnem merilu. Slednje vkljucujejo
senzori¢ne in ravnotezne elemente, katerim smo dodali Se
razlicne grmovnice s ¢utnimi in vizualnimi znacilnostmi, kot
so aromati¢ne rastline in drevesna debla. Ta pristop nam je v
sodelovaniju z otroki in vzgojitelji omogocil modularno razmisljanje
ter oblikovanje in postavitev rastlin in elementov na kraju samem.
Pomembno je poudariti, da za namen nasega projekta
ni bilo posekano nobeno drevo. Ugotovili smo, da mestne sluzbe
in zasebni investitorji pogosto posekajo Stevilna drevesa, ne da bi
raziskali alternativne moznosti uporabe, kot so prodaja, uporaba
kot kurivo ali ponovna uporaba. To spoznanje nam je odprlo o€i,
da smo opazili velik potencial za izvajanje dodatnih prostorskih
posegov na razli¢nih Solskih dvoriscih, kar bo le Se spodbujalo
krozno gospodarstvo.
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Sanje o GLASOVIH PERUNA, avdio-vizualna igrana krajina

Igra nas utruja in ko poc¢ivamo, radi sanjamo. Zato smo Ze v prvem letu
spoznali, da je pomembno med ta tri drevesa vkljuciti mrezo sanj, ki se
razSiri v cudovito instalacijo lovilca sanj in glasu. Prebivalci te soseske
raziskujejo moc¢ zvoka in njegov glasbeni potencial, zato ima zanje
glasba klju€no vlogo. V sodelovanju z otroki smo se lotili ustvarjanja
tega posega kot pomembnega dela nase poti. Z razlicnimi materiali
smo oblikovali tri lo€ene drevesne instalacije, s katerimi smo ustvarili
carobni gozd.

OBSERVATORIJ ZVEZD, zbiralna krajina

Ko smo lezali med petimi borovci, smo gledali v veje, skozi katere

je son¢na svetloba prodirala kot utripajoce zvezde. To je tudi kraj,

kjer smo se naucili igrati krizce in kroZce (x-0), igro mlin in druge
algoritmi€ne druzabne igre. Na to mesto smo preprosto namestili
solarne verige in vsem omogocili, da so ga lahko prisli doziveti. Povedali
so nam, da je za nekatere otroke to nov najljubsi prostor za sanjarjenje
in zaupanje skrivnosti po pouku.
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Mo¢ narave, krozna igralna krajina

Pomlad in poletje leta 2023 sta bila precej zahtevna, saj sta prinesla
veliko dezevnih dni in nepricakovano nizke in nato visoke temperature,
kar je povzrocilo veccelicne nevihte. Zaradi taksSnih vremenskih razmer
so bila nasa mesta prekrita z listjem, vejami ter podrtimi in izruvanimi
drevesi.

Veja naSega dragocenega zlatega deznikovega drevesa
(lat. Albizia saman), okoli katerega je bila names$cena plezalna
mreza, ni vzdrzala moci neviht. Ob pogledu na padlo vejo smo lahko
obcudovali njeno geometrijo. Nekaj minut pozneje so prisli otroci ter
zaceli raziskovati in plezati po padli veji. Z namenom, da bi to pocetje
upocasniliin ga spremenili v previdnejSe, a ne omejeno raziskovanje, je
nastala nova igra: Igra z vejo. Tudi naSa telesa zamrznejo kot veje.

Skupaj z otroki smo se odlo¢ili, da moramo vejo zavarovati,
zato smo jo podprli z drevesnimi debli. Vsaka veja se je popolnoma
prilegala in bila trdno pritrjena z dolgimi zeblji.

Z namenom, da bi jo proglasili kot svojo skulpturo inigralni
predmet, so jo otroci pobarvali, kar ji je dalo novo vrednost. Upamo, da
jo bo to zascitilo pred tem, da bi pozimi postala material za kurjavo ljudi
v stiski.
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VULKANSKI OTOK, perspektivna igralna krajina

Z vrsto sprehodov in u¢enjem od otrok o posebnostih Solskega
dvori§¢a smo naleteli na kup zoglenelega premoga, ki je tvoril hrib.
Kljub morebitnim varnostnim pomislekom smo ugotovili, da otroci
radi plezajo nanj. Na sreco je z namestitvijo ¢istega ogrevalnega
sistema v Soli kup kmalu izginil. Lokacija Ledine in njeno ime imata
poseben pomen, in sicer “zravnana zemlja”, zato ni bilo presenetljivo,
da so otroci med zamisljanjem sanjskih prostorov ustvarili ureditev v
obliki hriba. Posledi¢no je naSe nekoc€ ravno Solsko dvorisce dozivelo
svoj prviizbruh in vulkanski otok se je ponovno pojavil! Otroci so
vodili tradicionalne igre s petjem in plesom “kola” ter tako prispevali
k ustvarjalnemu procesu. Vsak je s seboj prinesel svoje orodje za
sajenje ob hribu. Podobno kot pri “Igralnici v naravi” smo postavili tri
hlode, ki simbolizirajo odprt Solski avtobus, ki so si ga otroci zamislili
pri ustvarjanju arhitekturnih modelov za svoje sanjske prostore.

Prav tako je v blizini hriba grm Spanskega bezga z uhojeno
potjo, ki smo jo odkrili lansko zimo in poleti ni bila vidna. Obrezali smo
veje, da bi pot ocistili, in odkrili prodnato stezo. Nekaj dni pozneje so
nam otroci povedali, da je to dZungla in da se pojavi lava (muljasta pot),
ki vodi do vulkana, ko tecejo po tej poti. Izumljanje se nikoli ne neha!
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Pilotna ozelenitev solskih
povrsin Mihal Grameno, Tirana

Qendra Marrédhénie

Lokacija: Osnovna $ola Mihal Grameno, Tirana,

Albanija

UdeleZenci: otroci med 5. in 15. letom starosti,

svet starSev, Solsko osebje, ob&inski delavci in
vodje oddelkov

Kljuéne besede: Solsko dvoriSce, javni park,
javni prostor, ozelenjevanje, odstranitev tlaka
(ang. depaving)

Solska dvoriséa so zadnje vegje povrsine
javnega prostora v Tirani, le da so vecino
Casa zaklenjena za zaprtimi vrati. V Tirani
je trenutno 1,2 m? javnih zelenih povrsin
na osebo, kar je dale¢ pod standardom
9 m2, ki ga priporo¢a Svetovna zdravstvena
organizacija.

Solska dvoriséa so enakomerno
razporejena po soseskah in imajo ogromen
potencial za zagotavljanje novih parkovnih
povrsin v blizini krajev, kjer ljudje Zivijo.

“Ozelenitev” Solskih dvoriS¢ ali z drugimi
besedami, zamenjava velikih povrsin
utrjenega tlaka z mehkejSimi, vpojnimi
in naravnimi materiali izboljSa ucenje in
poucevanje ter lahko koristi bliznjim eko-
sistemom. Zelena Solska dvori$éa delujejo
kot gobe, ki vpijajo in filtrirajo dezevnico,
kar zmanjsa pritisk na mestno kanalizacijo
med zimskimi poplavami. Zagotavljajo oaze
sence, goste varovalne pasove Cistega zra-
ka in nudijo odmik od visokih ravni cestnega

hrupa. Z dodajanjem dreves in divjih cvetlic
lahko ponudimo nove domove populacijam
ptic in zuzelk, katerih delo je bistvenega
pomena za delovanje lokalnih ekosistemov.

Razlogi, zakaj bi morali posodobiti
Solska dvoris¢a v Tirani, so jasni. Toda
projekt RE:PLAY je ponudil priloznost, da
se v Tirani pilotno izvede projekt obnove
zelenega Solskega dvoris¢a kot poskus,
kako to storiti. Ustvarili smo dolgorocni,
pristni sodelovalni proces, ki ga je mogoce
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uporabiti pri sprejemanju projektnih odlo-
¢itev na Soli Mihal Grameno.

V sodelovanju s Sestimi razredi
Sole, kjer so otroci stari od 8 do 14 let, smo
dvanajst mesecev ocenjevali, kako delujejo
zunanji prostori Sole. Tako smo izdelali
skupni nacrt, ki bi bil osnova za prihodnje
nacrtovalske projekte.

Nacrtovanje se je odvijalo skozi
igro, ustvarjanjem in gradnjo novih igralnih
krajin na licu mesta. Pogovarjali smo se o
vrednostih vsake lokacije. Namen nasSega
poskusa je bil pokazati, ne povedati,

PREJ

delovati, ne napovedovati, in z zacasnimi
ureditvami ¢im bolj fizi€no izkusiti prihodnjo
podobo Solskega dvorisSca.

Ob koncih tedna smo odprli Solska
vrata in za sosesko organizirali zabave.
Uporabili smo Sotore in deznike kot navi-
dezna drevesa, da bi ustvarili drugacno
vizijo, kako bi lahko prostor deloval in kaj
bi se v njem lahko dogajalo. Zdelo se je kot
kolektivna domisljija, ki smo ji bili vsi prica iz
prve roke.

Ob drugih priloznostih smo uciteljem
zastavili nekaj resnih vprasanj, ki so bila
bolj povezana z njihovim delom: kako bi
lahko zunanji prostor Sole oblikovali tako,
da bi bolje ustrezal njihovemu delovniku in
celo odprl nove priloZnosti za poucevanje?
Preprosteje: kaj bi tu spremenili, da bi bilo
za vas bolj koristno? Ista vprasanja so bila
zastavljena varnostnikom in vzdrzevalcem.
Ob vseh prednostih, ki jih ponuja zeleno
Solsko okolje, slednje ustvarja tudi veliko
novih izzivov, ki jih je treba obravnavati
skupaj.

POTEM

Pri tem projektu smo zdruzili moc¢i z Ob¢ino Tirana in Direktoratom za javne
zgradbe, da bi pripravili nov koncept za Sportna igriSc¢a, ki se nahajajo na zadnjem
delu Solskega dvorisca.

Poleg novih Solskih igriS§€ smo predlagali tudi odstranitev mrezne ograje, “kletke”, ki obdaja
igriSca ter vzpostavitev bolj odprtega in prijaznega prostora. To nima le velikega vizualnega
ucinka, temvec¢ Solskemu dvoris¢u dejansko vraca prostor, ki je bil sprva ograjen.
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Odstranitev tlaka

Velik del projekta je predstavljala odstranitev utrjenih povrsin vecjega dela
Solskega dvori$¢a. S tem smo uredili zeleno obmocgje, ki je primerno za drevesa
in rastline, pa tudi za druzenje. Tu smo posadili drevesa in grmovnice, in Ceprav
so drevesa Se mlada, je prostor pri otrocih ze zelo priljubljen.

Nova sedala in razsvetijava

Da bi zadovoljili potrebo otrok po dodatnem druzenju, smo na novem
razgibanem prostoru brez utrjenih tlakovanih povrsin dodali nekaj piknik
sedezev. Na Solsko dvori§¢e pa smo namestili niz lu¢k, da bi bil prostor prijeten
tudi popoldne in zvecer.
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Pot Pot je speljana tudi po novem obmocju brez utrjenih tlakovanih povrsin.

Zasnovali smo pot, ki poteka okoli Sole. U¢enci, ucitelji in starSi so si jo zelo
zeleli, saj sluzi ve€ namenom. Ta pot je priro¢na za starSe z vozicki, ki se
lahko sprehajajo po Solskem dvoriScu, sluzi kot sprehajaliSc¢e za otroke med
odmorom in prav tako za tek v okviru programa telesne vzgoje.

73 74



75

Kockice, Bar

NVO Gradionica

Lokacija: Srednja $ola Niko Rolovié, Bar, Crna gora
UdelezZenci: otroci in dijaki stari med 12 in 19 let
Kljucne besede: vecnamenska platforma,

sooblikovanje, Solsko dvoriS¢e, skupnost, igralna
oprema, vabljiv prostor

Ceprav Bar nima tezav s koligino zelenih
povrsin, kot se dogaja v vecjih mestih,
pa je zaradi intenzivhe urbanizacije,
nenadzorovane rasti turizma in slabe
povezanosti planske dokumentacije s
potrebami skupnosti vsaka parcela v
mestu potencialni vir dobicka. Ohranjanje
velikih zelenih povrsin, nacrtovanih ob
javnih ustanovah v obdobju socializma, je
postalo velik izziv, zlasti v luCi vse manjsSega
Stevila kakovostnih razpolozljivih zemljiS¢

za gradnjo. Tako je cilj posegov postalo
tudi dvorisce srednje Sole. Leta 2019 ga je
opustosila gradnja vrtca, kar je povzrocilo
proteste skupnosti. Dvoris¢e je utrpelo
precejSnjo Skodo, projekt RE:PLAY pa je
eden od nacinov, kako mu povrniti del
funkcionalnosti.

S tem pilotnim projektom je bila
v sodelovanju in sooblikovanju z otroki
dosezena reSitev za vec perecih tezav, ki so
jih otroci izpostavili v analiti¢ni fazi. Ena od

teh je pomanjkanje sence, kibijih S¢itila pred
vro¢im sredozemskim podnebjem. Druga je
prostor z razvito zeleno infrastrukturo, ki
je ni treba Cakati leta, da zraste. Naslednja
tezava je prostor v blizini Sole, kjer lahko
otroci prezivljajo krajSe in daljSe odmore,
ne da bi morali hoditi v bliznje kavarne.
Izpostavili so tudi malo ucilnico na prostem,
ki bi lahko sluzila kot osnovno orodje za
vecino uc¢nih nacrtov. Predlagan je bil tudi
manjsi oder za nastope in praznovanja, ki
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so bila ukinjena zaradi rusenja amfiteatra
na prejsnjem dvoriS¢u, s ¢imer so bili otroci
prikrajSani za moznost praznovanja konca
Solskega leta v blizini Sole. Skratka, glavni
prostor za izvenSolsko druzenje, igro in
zabavo ali z eno besedo - “KOCKICE".
Sooblikovanje je bilo v fazi naérto-
vanja projekta kljuénega pomena. Zacelo
se je z analizo, nadaljevalo skozi zbiranje

Uporaba razlicnih metod barvanja je ponujala
priloznost, da smo otroke naucili ve¢ tehnik,
oblikovali manj$e skupine, razporedili delovno
obremenitev in v proces vkljucili vec otrok.

predlogov u¢encev in oblikovanje projektnih
predlogov ter trajalo vse do zadnjega
trenutka, ko so ucenci neposredno so-
delovali pri gradnji lastne opreme za Solsko
dvorisce, imenovane Kockice.

Za uspesno in organizirano delavnico z otroki je

bila priprava kljuénega pomena. Medtem ko sta bili
razlaga podrobnostiin uporaba kontrolnih seznamov
pomembni, je bil najpomembnejsi element pri
soustvarjanju z otroki zabava med procesom in
njihovo vkljucevanje.
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Spodbujanje raziskovanja je otrokom omogocalo, da so lazje preizkusali
nove tehnike barvanja. Plahi udelezenci se pogosto bojijo napak, vendar
smo jim lahko zagotovili, da v ustvarjalnem procesu ni napak - vse to je del
pustolovséine.

Pomembno je, da se zavedamo, da vsak udelezenec
doprinasa k projektu svoje edinstvene sposobnosti.
Nekateri posamezniki so morda nadarjeni za
risanje, drugi pa se lahko odlikujejo v fotografiranju
trenutkov. Nekateri morda izstopajo pri organizaciji
gradiva ali nalog, medtem ko so drugi spretni pri
spodbujanju komunikacije v skupini.
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DOBRO JE VEDETI

Proces oblikovanja in ustvarjanja prostora vkljucuje kreativnost, nanj
pa vplivajo razlicni nepredvidljivi dejavniki. Ti izzivi se Se povecajo,

kadar je vkljucenih vecC deleznikov in se preizkuSajo novi pristopi.
Med prehodom od nacrtovanja do izvedbe se lahko pojavijo Stevilni
nepredvideni dogodki, med drugim:

Certifikati o varnosti

Pri postavitvi nove nestandardne igralne opreme v javni prostor mora biti varnost
osnovna in prednostna naloga. Klju¢nega pomena je, da se izvedejo varnostni
preglediin ocene, vkljuéno z A testi. S tem se zagotovi, da oprema izpolnjuje

zahtevane varnostne standarde. Pridobitev certifikata dodatno potrdi skladnost z
varnostnimi zahtevami. Predhodna dodelitev sredstev za kritje stroskov testiranja
varnosti in certificiranja kaze na zavezanost k zagotavljanju varnega igralnega
okolja. Certifikata ni treba pridobiti za vse naprave in posege, ki so namenjeni igri.
Zato se pred dokonéno pripravo nacrta seznanite s predpisi v svojem mestu in
pripravite utemeljen predlog nacrta.

Nepricakovani gostje

Odvisno od prostorain
raznolikosti uporabnikov
prostora, v katerega posegate,

je pomembno, da pricakujete
nepri¢akovano. To lahko vkljucuje
nepri¢akovane dogodke, kot so
krti, ki rijejo po sveze zasajenem
vrtu, primeri vandalizma lokalnih
prebivalcev, posamezniki, ki trgajo
roze, ali celo lokalne skupine,

ki poskodujejo zas¢itno ograjo

in prezgodaj hodijo po rastoci
travi. Vse te situacije se lahko
pojavijo v svetu, ki si ga delimo,
vendar jih ne smemo razumeti kot
konec svojega dela in napredka.
Namesto tega naj sluzijo kot
opomin, da razmislimo, kako
pritegniti k sodelovanju vec ljudi,
ki bi bili na nasi strani.
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PONOVNI RAZMISLEK O

PRISTOPU

Zagovarjamo in spodbujamo koncept
urbanega zivljenja v integriranih igralnih
krajinah, kjer mesta in metropole postanejo
dinami¢na okolja za nenehno razmisljanje,
poustvarjanje, preobrazbo, ponovno odkri-
vanje in preoblikovanje - z eno besedo, za
RE:PLAY.

Pri pripravi tega prirocnika smo
si prizadevali nagovoriti ¢im vec tistih,
ki se strinjajo z naso vizijo. Ceprav se
osredoto¢amo predvsem na otroke, vabi-
mo ucitelje, starSe, kolege iz kulturno-
kreativnega sektorja, skrbnike, odlo€evalce
in vse, ki jih zanimata soustvarjanje in
participativho nacrtovanje, da se nam
pridruzijo. S tem priro¢nikom Zelimo Siriti
misel, da igra prihaja v razlicnih oblikah, in
Ceprav so standardi potrebni na Stevilnih
podrocjih zivljenja, lahko pri otroskih
igriS€ih uporabimo bolj prozen in prilago-
dljiv pristop.

Nas namen je deliti spoznanja in
znanje, pridoblieno z izkusnjo RE:PLAY.
S stalnim dialogom in preudarnim pre-

mislekom smo postavili pod vprasaj svoje
dosedanje razumevanje in prakse, kar nas
je spodbudilo k ponovnemu razmisleku o
lastnem pristopu k oblikovanju prostorov za
igro na Zahodnem Balkanu. V naslednjem
razdelku so izpostavljene kljuéne teme,
pridobljene izkudnje in glavne znacCilnosti
nasega pristopa. Vabimo vse bralce,
da razmislijo o teh ugotovitvah, ter jih
uporabijo kot navdih in orodje za izboljSanje
nacrtovanja prostora in povecanje kako-
vosti Zivljenja.

Zunaj okvirov tradicionalnih
otroskih igris¢

IgriS¢a so bila dolo¢ena kot prostori
za igro v mestnem okolju, ki je prevec¢
nevarno za nakljuéno in improvizirano
igro. Danes igralne krajine presegajo kon-
cept tradicionalnih igriS¢ in ustvarjajo
poglobljena okolja, ki spodbujajo domisljijo,
ustvarjalnost in spretnosti resevanja pro-
blemov. Za razliko od fiksnih struktur, ki jih
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najdemo na tradicionalnih igrisc¢ih, igralne
krajine ponujajo prilagodljive in spremen-
ljive prostore za svobodno, nestrukturirano
in odprto igro, kar otrokom omogoc€a, da
sami oblikujejo svoje izkuSnje in raziskujejo
svoje meje.

Ti dinamicni prostori pogosto
vpletajo v zasnovo naravne elemente, kot
so drevesa, grmovje, skale, vzpetine in
vodni elementi, kar otrokom omogoca, da
se povezejo z okoljem. Bogati materiali,
teksture in interaktivnhi elementi za
spodbujanje senzoricnega dozivljanja in
drugega cCutenja pripomorejo k podpori
kognitivhega razvoja, senzorne integracije
in motori¢nih spretnosti.

Igralne krajine spodbujajo vkljuce-
vanje in so prilagojene otrokom z razli¢nimi
sposobnostmi. Z uporabo dostopne opreme,
senzoricno bogatih prvin in vkljuCujocih
igralnih obmogij igralne krajine spodbujajo
socialno vkljuéevanje, empatijo in razu-
mevanje med otroki. To vkljuCujoce okolje
neguje prijateljstva, odpravlja ovire ter
ustvarja obcéutek sprejetosti in pripadnosti.

Kot nacrtovalci, oblikovalci, vzgoji-
telji in odlo¢evalci si moramo prizadevati
za zagotavljanje pogojev, ki podpirajo igro
vseh otrok v urbanih okoljih. To pomeni,
da je treba z oblikovanjem varnih ulic,
ustvarjanjem kreativnih javnih prostorov
in vklju€evanjem zanimivih urbanih prvin

NasSa prisotnost in sposobnost, da s preprostimi
sredstvi podpremo igro, sta za otroke kljucnega
pomena.

v mestno krajino razsiriti svobodo igranja
zunaj namenskih igriS¢. Igralne krajine
sluzijo kot mo¢na orodja za celostnirazvojin
pomagajo oblikovati celovite posameznike
v nenehno spreminjajocem se svetu.

Narava kot igrisce

Narava je najboljSe igriS€e, saj ponuja
neskon¢ne moznosti za igro in raziskovanje
brez ekstravagantnih struktur ali nalozb.
Naravni prostori za igro prinadajo Stevilne
koristi tako otrokom kot skupnostim. Od
plezanja po drevesih do gradnje utrdb in
cofotanja v potokih - igra v naravi spodbuja
ucenje, ustvarjalnost, telesno dejavnost
in domisljijo. Krepi povezanost z okoljem,
spoStovanje, odgovorno rabo virov in
okoljsko ozaveScenost. Z vkljucevanjem
naravnih prvin v oblikovanje krajine lahko
ustvarimo carobne igralne izkusnje. To je
mogoce doseci z majhnimi lokalnimi posegi,
kot so gradnja hiSice na drevesu, zasaditev
grmovnic, ureditev kolesarske steze v goz-
du ali poti v naravi. Naravni igralni prostori
imajo tudi mo¢, da zdruzujejo skupnosti.
Ozelenitev mestnih  igriS¢ ima
kljuéno vlogo pri prilagajanju na podnebne
spremembe. Rastlinje ustvarja ugodno
mikroklimo, nudi senco in ima hladilne
ucinke, zaradi katerih so dejavnosti na

Nestrukturirana igra z naravnimi materiali spodbuja
domisljijo, ustvarjalnost in sodelovanje.

prostem v vroéih poletjih prijetnejSe. Z
vklju¢evanjem narave v zasnovo igris¢
spodbujamo okoljsko vzdrznost in pri-
pravljamo otroke na spreminjajoce se
podnebje.

Poleg tega vkljucitevanje naravnih
elementov na igriS§¢a podpira biotsko
raznovrstnost. Z vklju¢evanjem avtohtonih
rastlin, ureditvijo habitatov za divje zivali
in spodbujanjem ekoloSkega ravnovesja
naravni igralni prostori pomagajo ohranjati
lokalno rastlinstvo in zivalstvo. To prispeva
k razumevanju in spostovanju medsebojne
povezanosti vseh zivih bitij ter otroke
spodbuja k temu, da postanejo varuhi
biotske raznovrstnosti.

Nacrtovanje in praksa,
osredotocena na skupnost

Nacrtovanje, usmerjeno v skupnost in
ustvarjanje prostora imata bistveno vlo-
go pri spodbujanju povezanosti ljudi in
izboljSanju kakovosti zivljenja v soseskah.
S tem, ko dajemo prednost ureditvi
zivahnih in vklju€ujocih prostorov za
otroke, hkrati zagotavljamo priloznosti za
zbiranje, povezovanje in krepitev obcutka
pripadnosti znotraj celotne skupnosti. Sole,
ki se nahajajo v soseskah in so prebivalcem
zlahka dostopne, sluzijo kot pomembna
srediS¢a skupnosti.

Preoblikovanje Solskih dvoriS¢ v
skupnostne prostore, odprte za javnost
izven Casa pouka, lahko ustvari zivahna
zbiraliS¢a, ki ponujajo igralno opremo,
Sportne objekte in zelene povrSine, v
katerih lahko uzivajo ljudje vseh starosti. Z
ureditvijo Solskih ulic, na katerih je promet
ob dolo¢enem ¢asu omejen ali prepovedan,
se vzpostavijo varna, peScem prijazna
obmocja, ki spodbujajo aktivho mobilnost,
socialno interakcijo in igro.

Nacrtovanje, ki se osredotoCa na
skupnost, med prebivalci spodbuja obcutek
ponosa, lastnistva in pripadnosti. Omogo-
Ca, da prostori odrazajo posebne potrebe

Vklju€evanje skupnosti v praksi: razprava o prenovi
Solskega dvoris€a v prijetnem vzdusju.

in zelje lokalne skupnosti, kar spodbuja
obcutek povezanosti in ustvarja prostore,
ki resni¢no sluzijo dobrobiti skupnosti.

Velike pridobitve, majhne
nalozbe

V drzavah v razvoju Zahodnega Balkana
napredek pogosto ovira prepricanje,
da je mogoce igris¢a in izobrazevalno
infrastrukturo postaviti le z ve¢jimi finan-
¢nimi sredstvi. Vendar pa to prepri¢anje
izpodbijamo in dokazujemo, da kakovost
igralnih prostorov ni odvisna le od denarja.
Prav proces nacrtovanja, vkljuCevanje
konénih uporabnikov in pametna uporaba
omejenih sredstev so tisti, ki resni¢no
vplivajo na ustvarjanje navdusSujoc¢ih in
zanimivih igralnih prostorov.

Z uporabo strokovnega znanja
izkuSenih  nacCrtovalcev in  aktivnim
vkljucevanjem uporabnikov lahko kljub
finanénim omejitvam dosezemo izjemne
rezultate. Vklju€evanje naravnih prvin, kot
sta vegetacija in relief, ne le zmanjSuje
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stroSke, temvec tudi izboljSuje estetiko
in funkcionalnost igriS¢a. Vkljucevanje
skupnosti v faze nacrtovanja in izvedbe
ravho tako zmanjSuje stroske, isto¢asno
pa spodbuja obcutek lastnistva, ponos
skupnosti in obcutek odgovornosti, kar
posledi¢no zmanjSuje stroSke vzdrzevanja.

Nas pristop poudarja sooblikovanje,
vklju¢evanje uporabnikov in ucinkovito
dodeljevanje virov. S takSno miselnostjo
lahko tudi z omejenimi nalozbami ustvari-
mo impresivne igralne krajine, ki prinasajo
spremembe.

Opolnomocenje glasov

Pri participativnih procesih je kljuénega
pomena vzpostavitev zaupanja, kar je os-
nova za skupno in vkljuéujoée odloéanje. Ce
so ljudje sliSani, njihov glas pa spoStovan in
upostevan, je vecja verjetnost, da bodo ti
ljudje sodelovali in prispevali svoje zamisli.
Zaupanje ustvarja varno podporno okolje, ki
posameznikom omogoca izrazanje mnenj,
izmenjavo izkuSenj in moznost izzivanja
ustaljenih norm. Spodbuja preglednost,
odprt dialog in medsebojno razumevanje,
kar vodi k trajnostnim reSitvam. S tem,
ko dajemo prednost krepitvi zaupanja, se
gojijo moc€nejsi odnosi, krepijo se glasovi
zapostavljenih, spodbuja se obcutek skup-
nega lastniStva in odgovornosti, kar krepi
tudi strukturo nasih skupnosti.

Vidim te, €utim te: dovolimo svojim glasovom, da so
igrivi in pristni.

PrinacrtovanjuigriSc je sodelovanje
izredno pomembno. Vklju€evanje glavnih
deleznikov iz zivljenja otrok v proces
nacrtovanja zagotavlja, da bodo nastali
prostori ustrezali njihovim potrebam, zeljam
in razvojnemu blagostanju. Ceprav imajo
starsi tradicionalno pomembno vilogo, imajo
pri otrokovem razvoju in uc¢enju pomem-
bno vlogo tudi ucitelji. Njihov prispevek
omogoca celovito razumevanje otrokovih
potreb, Zelja in varnostnih pomislekov, kar
spodbuja nastanek resniéno vkljucujocih in
zanimivih prostorov igre.

Pri vzdrzevanju varnih, funkcio-
nalnih in privla€nih igriS¢ naj sodelujejo
tudi drugi Clani Solskega osebja, kot so
hisSniki in Cistilke. Njihovo sodelovanje je
kljucnega pomena, saj med procesom
nacrtovanja prispevajo prakti¢na spoznanja
0 vsakodnevnem vzdrzevanju prostora.
Sodelovanje z njimi jim ze v zgodnjih fazah
vliva obcutek lastniStva in ponosa ter jim
omogoca, da dejavno prispevajo k dobremu
pocutju otrok.

Soustvarjanje z otrokiin za
otroke

Oblikovanje vklju€ujocih igralnih krajin zah-
teva pristop, v katerem oblikovalci in otroci
postanejo sodelavci. Ce otroke prepoznamo
kot “strokovnjake za igro” in jih aktivno
vklju€¢imo v proces nacrtovanja, ustvarimo

Otroske sanje poletijo: interaktivna razstava otroskih
ilustracij na prostem v parku.

prostore, ki so prilagojeni njihovim potre-
bam. Z njihovim sodelovanjem ne le
spoznamo njihove zelje in obravnavamo
specificne tezave, s katerimi se lahko so-
ocCajo, temvec lahko izkoristimo tudi njihova
edinstvena spoznanja o otroskih igriSc¢ih
in urbani opremi. Zelo dobro razumejo,
kako se povezati s temi prostori, in tako
ponudijo dragocene povratne informacije,
ki jih strokovnjaki za projektiranje morda
spregledajo.

Otroci so na primer opozorili na
neprimernost klopi za odrasle na otroskih
igris¢ih zaradi prevelikega prostora med
sedezem in naslonom. Prikazali so svoje
ustvarjalne prilagoditve v rabi opreme, kot
je uporaba stojal koSarkarskih koSev za
plezanje, in izrazili potrebo po raznolikosti
in posodobitvah igralnega okolja. Ta price-
vanja iz prve roke poudarjajo neprecenljivo
znanje, ki ga otroci prinasajo v proces
nacrtovanja.
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Praznovanje ozivitve nase Sanjske poti!

Aktivho sodelovanje pri nacrtovanju in
sprejemanju odlocCitev daje otrokom moc,
saj spodbuja obcutek ponosa, lastnistva
in odgovornosti v njihovi skupnosti. Vklju-
Cevanje otrok v izvedbo in vzdrzevanje
igriS€a dodatno razvija njihove sposobnosti
in jih u¢i pomembnih zivljenjskih lekcij.

S skupnimi moémi

ustvarjamo vkljucujoce
in zanimive prostore za
igro, ki odrazajo zelje in

teznje otrok, hkrati pa jim
omogocamo, da postanejo
aktivni soustvarjalci
svojega okolja.
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Kaj sledi?

Z zakljuékom projekta se podajamo na
vznemirljivo pot vzpostavitve mreze
regionalnih organizacij, ki se ukvarjajo s
participativnim oblikovanjem prostorov
igre na Zahodnem Balkanu. NaSa skupna
prizadevanja so pokazala moznosti za
oblikovanje vkljucujocih igralnih prostoroyv,
ki odrazajo glasove in potrebe otrok, hkrati
pa omogocajo stroskovno ucinkovite re-
Sitve. Spoznali smo, da so Sole na celu
prizadevanj, da bi soseske postale bolj
igrive, raznolike, zelene in povezane ter bi
tako preoblikovale nasa mesta.

V prihodnosti upamo, da bomo
spodbujali sodelovanje in izmenjavo zna-
nja med strokovnjaki za igro. Nasa vizija
je vzpostaviti spletno sredis¢e, ki bo
povezovalo strokovnjake z razli¢nih podro-
Cij ter omogocalo mrezenje, sodelovanje in
izmenjavo virov. Na§ namen je premostiti
vrzel med teorijo in prakso, prostorskimi in
druzbenimi vedami, upoStevati najnovejsSe

raziskave in kulturni kontekst Zahodnega
Balkana. Prizadevamo si, da bi postalo
dragoceno skladis€e znanja, virov, Studij
primerov in inovativnih zamisli, ki bodo
opolnomocile strokovnjake in navdihnile
odloCevalce. NaSa mreza organizacij se
zavzema za nacela participativhega pros-
torskega nacrtovanja, pri Cemer daje
prednost pomenu igre v Zivljenju otrok.
Toplo vabimo vse druzboslovne
in prostorske strokovnjake za igro na
Zahodnem Balkanu, da se nam pridruzijo
na tem potovanju in aktivho oblikujejo
prihodnost nacrtovanja igralnih krajin.
Z iskanjem partnerstev z regionalnimi
in  mednarodnimi organizacijami zelimo
razsiriti svoje znanje in okrepiti svoj vpliv.
Skupaj si prizadevajmo za ustvarjanje
vklju€ujoc€ih in privlaénih mestnih igralnih
krajin, ki bodo v vsej regiji spodbujale
otrosko domisljijo, pospeSevale otroski
razvoj in krepile njihovo dobro pocutje.

Bi se igrali skupaj z nami?

Pridruzite se nam pri ustvarjanju igrivih igralnih krajin! Obrnite se
na nas in sodelujte z nami pri nacrtovanju in preoblikovanju nasega

skupnega okolja.

To smo mi, strokovnjaki za igriSca v regiji Zahodnega Balkana:

Pazilpark
www.pazipark.si
pazipark@gmail.com

Cesta 27. aprila,
1000 Ljubljana

Kreativni krajobrazi
www.kreativnikrajobrazi.hr
info@kreativnikrajobrazi.hr

Josipa Pupacica 19,
10090 Zagreb

LIJUBLJANA p
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Gradionica
www.gradionica.me

gradionicango@gmail.com

Jovana Tomasevica
55, 85 000 Bar

Skograd
www.skograd.org
zdravo@skograd.org

Kolar¢eva 5,
11000 Beograd

[
BEOGRAD

Qendra Marrédhénie
www.gendra-m.org
hello@gendra-m.org

Rruga Gjon Muzaka,
1000 Tirana

TIRANA
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Kakovostna igra pomaga
otrokom, da se razvijejo v bolj
zdrave, pametnejse in custveno
inteligentne odrasle.
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