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UVvOD

Cemu tolika strka oko igre?

Igra nije niSta ozbiljno. Pa igra je
samo zabava. Njome se bave djeca, ne
odrasli. Odrasli ljudi koji se igraju su djeti-
njasti. Navedene su izjave tek dio onoga
Sto se moze €uti u suvremenim drustvima
na Balkanu, i upravo one naglaSavaju per-
cepciju da igra nije nuzna. Medutim, ono
Sto mnogi ne uvidaju jest to da je igra nesto
uistinu ozbiljno: igra je ozbiljan oblik u¢enja.
Evolucijski biolozi prepoznaju igru kao te-
meljan ljudski instinkt pokretan znatizeljom
i Zeljom za eksperimentiranjem. Upravo kroz
igru djeca jaslicke dobi pocinju simulirati
svijet: kada stupaju nogama, vicu, smiju se
ili izazovu snaznu reakciju pomocéu neceg
jednostavnog poput svog izraza lica. Kako
djeca rastu, tako igra postaje sve slozenija i
uklju€uje igranje uloga i zajednicke scenarije
u kojima djeca kreiraju mastovite price i kroz
njih istrazuju sukobe i njihova rjesenja.

Upravo kroz igru djeca razvijaju
svoju mastu, kreativnost i socijalne vjestine
kao Sto su suradnja, empatija, pregovaranje
i dijeljenje. Konvencijom o pravima djeteta
priznaje se vaznost igre te se u njoj navodi

da djeca imaju pravo na odmor, na igru i
razonodu primjerenu njihovoj dobi, kao i na
slobodno sudjelovanje u kulturnom zivotu i
umjetnostima (¢lanak 31.).

Nepovoljan polozaj djece u suvre-
menom drustvu, posebno u odnosu na
pristupacnost igre, slozeno je pitanje kojim
se ne¢emo baviti u ovom priru¢niku. Medu-
tim, navedeni razlozi postoje i nastavljaju
ogranicavati prilike za igru. Napori za uklju-
¢ivanje djece u urbanisti¢ko planiranje os-
tvarili su uspjeh 1970-ih godina, nadahnuti
konceptom Henrija Lefebvrea ,Pravo na
grad” (eng. .The Right to the City"). Urbanist
Colin Ward predstavio je ideju .grada kao
Skole” kroz istrazivacke ekskurzije poznate
kao ,dérives”. Djeca su za vrijeme sudjelo-
vanja u takvim ekskurzijama istrazivala
gradske cetvrti u kojima su Zivjela, ide-
ntificirala iskljucujuée elemente i raspra-
vljala o nacCinima promicanja inkluzivnosti
i pristupacnosti djeci. Nazalost, usprkos
tome Sto je posljednjih desetljeéa pridodano
viSe pozornosti pojmovima urbanog tkiva i
zdravlja, pravo djece na grad i njihovo pravo
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PJIESACKI GRAD / SUSJEDSTVO
Mreza mogucnosti za igru
po cijelom gradu

na igru ostali su sporedni.

DjecCja igra u urbanim okruzenjima
postala je ogranicena na posebno pre-
dvidene unutarnje i vanjske prostore jer
su roditelje brinule sigurnost u prometu i
opasnost od nepoznatih osoba. Standardi-
zirana djecja igralista, u kojima je sigurnost
vaznija od vrijednosti igre, viSe ne poticu
kreativnost. Posljedi¢no tome, igra je posta-
la povremena aktivnost, a ne put koji vodi do
socijalne integracije.

Kako mozemo prenamijeniti grad
da bi djeca imala viSe mogucnosti za igru?
Igra ne bi trebala biti ograni¢ena na poseb-
na igraliSta nego bi ona trebala biti utkana
u urbanisticki krajolik. To se moze postici
postavljanjem sigurnih Setnica, gradskih
Cetvrti s pjesackim zonama i interaktivnih
javnih prostora te dodavanjem zelenih oaza.
Na taj nacin stvaramo prilike za spontanu i
improviziranu igru u svakom dijelu grada,
pretvarajuci ga u dinamic¢no i zivo okruzenje
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predvideno za igru (eng. .playscape”) koje
prelazi granice tradicionalnih igraliSta.

Vaznost igre za djecu istrazena je i
obrazlozena iz razli¢itin perspektiva, no to
nije svrha ovog priruc¢nika. Cilj ovog priru¢ni-
ka jest skrenuti pozornost na vaznost dobro
projektiranih javnih povrSina za djecu koja
su projektirana u suradnji s djecom jer
.mjesto za igru ne mora kostati milijun eura
i uvijek isto izgledati”. RjeSenja mogu biti
jednostavna i cjenovno pristupacna, a nala-
ze se nadohvat ruke.



Nasavizija

Pravo na grad obuhvac¢a mnogo vise
od pristupacnosti postojeéih urbanih povrsi-
na; ono predstavlja kolektivho pravo na
oblikovanje naSeg okoliSa u skladu s nasSim
potrebama. Koncept gradova prilagodenih
djeci razvijao se kroz povijest. Pocetkom
20. stolje¢a, Ebenezer Howard, zacetnik
pokreta vrtnih gradova, zamislio je zajednice
zelenih povrsina i sigurnih povrsina za igru.
Posljediéno tome, 1960-ih u Nizozemskoj je
zabiljezen pokret pozivanjana pravadjece na
igru, potaknut nizom tragi¢nih nesreca koje
su ukljucivale sudare s vozilima. Pokretom
se pozivalo na sigurnije ulice i vise pjesackih
povrsina kako bi se zastitilo djecu te im se
pruzila sloboda da u potpunosti uzivaju u
urbanistickom okruzenju u kojem odrastaju.
1980-ih godina, Matrix, Zzenski arhitektonski
kolektiv, skrenuo je pozornost na vaznost
urbanistickog planiranja usmjerenog na
djecu. Clanice kolektiva istaknule su izazove
i probleme koje se odnose na sigurnost, a koji
proizlaze iz svijeta uglavhom predodredenog
za muskarce. Europska komisija istaknula je
2004. godine koncept ,dizajn za sve” kako
bi promicala drustvo prilagodeno korisniku i
okoli$ za sve, ukljucujudi djecu. ldeja ,prava
na grad” dobila je globalno priznanje nakon
Sto je u okviru Konferencije Ujedinjenih
naroda ,Habitat 11I” (Nova urbana agenda -
.The New Urban Agenda”) obuhvaéena vizija
stvaranja inkluzivnih ,gradova za sve”.

Stvarna iskustva djece moraju biti
priznata te im se mora dati prednost u pro-
cesu projektiranja kako bi se odgovorilo na
njihove specificne potrebe te grad prilagodi-
lo upravo tome. NaSa tvrdnja proizlaziiz pre-
poznavanja nedostatka mogucnosti za igru
i prirodnih prostora u urbanim okruzenjima,
kao i iz prevladavajuéeg trenda standardi-
ziranih igraliSta prepoznatljivih po kataloskoj
urbanoj opremi i mekanoj podnoj oblozi u
ogradenom prostoru (eng. .kit-fence-car-
pet approach®).

Igra je kulturoloska aktivnost i potrebna joj je
kulturoloSka prihvacenost kako bi napredovala.
Potreban nam je pomak u percepciji sposobnosti i
identiteta djece. Sad, kad pogledamo unatrag i na
razdoblje od protekle tri godine, jo§ smo viSe svjesni
koliko je taj pomak tesko napraviti.

RE:PLAY i igra opcenito imaju
posebnu kvalitetu, a to je da su istovremeno
i cilj i metodologija. Upravo kroz moc¢ igre
tezimo unapredenju uvjeta za igru, aktivno
uklju€ujuci djecu u proces. Na pocetku ovog
projekta svi smo bili itekako svjesni toga da
su djeca zanemarivana u procesu izgradnje
gradova. Nasa je misija pobrinuti se da je
igra jednako dostupna svakom djetetu kad
god i gdje god to ono Zeli te koliko god dugo
je potrebno.

Igra je kulturoloSka aktivnost i po-
trebna joj je kulturoloska prihvaéenost kako
bi napredovala. Potreban nam je pomak u
percepciji sposobnosti i identiteta djece.
Sad, kad pogledamo unatrag i na razdoblje
od protekle tri godine, joS smo viSe svjesni
koliko je taj pomak tesko napraviti.
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.Sudjelovanje djece u procesu

urbanistickog planiranja od temeljne je

vaznosti za stvaranje gradova koji na /
prvo mjesto stavljaju potrebe, pravai

Zelje djece, te im omogucuju da aktivno

sudjeluju u razvoju zajednica u kojima

Zive."

Marjetica Potr¢,
slovenska umjetnicai arhitektica ‘




Tko smo mi

Pazilpark

Mi smo nevladina i neprofitna orga-
nizacija iz Ljubljane (Slovenija) ¢iji su ¢lanovi
strucnjaci za prostorno planiranje, uglavnom
krajobrazni arhitekti. Nasa je misija pobol-
jSati kvalitetu zivota kroz prepoznavanje i
iskoriStavanje posebnih kvaliteta postojecih
prostora za vrijeme stvaranja novih. Nas su
primarni fokus otvorene povrsSine namije-
njene djeci jer ¢vrsto vjerujemo da je grad
prilagoden djeci grad koji €ini dobro za sve
svoje stanovnike. Zagovaramo sudjelovanje
korisnika u procesu prostornog planiranja jer
vjerujemo da je to idealan pristup utvrdivanju
njihovih Zelja i zabrinutosti. Djeca, primarni
korisnici prostora za igru, imaju vrijedne
uvide u vlastite potrebe i preferencije. Mi ih
smatramo sposobnim sukreatorima prostora
i tezimo njihovom ukljuCivanju u participa-
tivne, kreativne i inkluzivne procese.

Podizemo razinu svijesti o vaznosti
zelenih povrSina unutar urbanih podrugja.
Takoder vjerujemo da pruzanije prilika djecida
osjete prirodu i povezu se s njom u ranoj dobi
stvara temelj za odgovorno ponasanje i

.Ako razmisljas godinu dana unaprijed,
posadi sjeme. Ako razmisljas deset
godina unaprijed, posadi stablo. Ako

razmisljas stotinu godina unaprijed,
obrazuj ljude.”

Kuan-Tzu

ocuvanije prirodnih okruzenja u odrasloj dobi.
Zahvaljujuéi nasim naporima u smi-
slu planiranja, projektiranja i suradnje, dosli
smo do zaklju¢ka da ¢évrsto vjerujemo u to
da i najmanji koraci mogu imati znacajan
ucinak na stvaranje boljeg svijeta. Inicijativa
RE:PLAY predstavilja jedan takav korak Cciji
je cilj proSirenje mreze strucnjaka koji dijele
slicne stavove i poduzimaju konkretne korake
na podrucju zapadnog Balkana. Jacanjem
partnerstava tezimo unaprjedenju znanja i
povecéanju kvalitete projektiranja okruzenja
predvidenog za igru (eng. .playscape”).




Kreativni krajobrazi

Jednom davno u Hrvatskoj, skupina
krajobraznih arhitekata i arhitekata sasta-
la se zahvaljujuéi zajednickoj viziji. Nas je
san bio stvaranje prostora koji su bili visSe
nego samo funkcionalni i prekrasni. Htjeli
smo stvarati prostore koji su odisali duhom
i karakterom ljudi koji su ih upotrebljavali
— prostore koji su pricali pricu, povezujuci
prirodno okruzenje, kulturnu bastinu, dru-
Stvenu dinamiku i ekonomske prilike svakog
mjesta u Saroliku tapiseriju vanjskih povrsi-
na.

Jedno od nasih kljuénih nacela jest
suradnja. Takav pristup temeljen na sura-
dnji pomaze u izgradnji povjerenja i promice
osjecaj vlasnistva unutar zajednice, Sto
moze dovesti do veée odrzivosti i trajanja
prostora, i stoga ostajemo fokusirani na pro-
jektiranje prostora koji su ekoloski odgovor-
ni i promicu bioloSku raznolikost.

Dosavsi do spoznaje da su djeca
vazni sudionici svijeta buduénosti, preba-
cili smo fokus na projektiranje prostora koji
vrednuju djecu kao aktivne sudionike.

S obzirom na to da ovaj izazov ne
mogu rijesiti samo odrasli, okupili smo se sa
zajednickom vizijom da okruzenja predvide-
na za igru mogu biti rekreirana i formirana
zajedno s djecom tako da odrazavaju njihove
potrebe i zelje.

| tako je nastao projekt RE:PLAY i
zapocela jedna nova prica.

“Najbolje vrijeme za posaditi drvo
bilo je prije 20 godina. Drugo
najbolje vrijeme je sada.”

kineska poslovica




Skograd

Mi smo Skograd, kolektiv partici-
pativne akcije temeljene na istrazivanju iz
Beograda (Srbija) posveéen rjeSavanju
problema strukturne diskriminacije margi-
nalizirane djece s urbane periferije Beo-
grada i Sire. Skograd je rije¢ sastavljena
od dvije rijeci: Skola i grad. Posvecéeni smo
ponovnom kreiranju i promatranju grada kao
Skole, i Skole kao grada, okruzenja u kojima je
pedagogija uvijek na prvom mjestu i koja bi
trebala biti fokus naSeg suzivota s djecom.

Nas tim sastoji se od struc¢njaka iz
podrucja psihologije, pedagogije, umjetno-
sti, dizajna, arhitekture i urbanih studija. Mi
se kroz interdisciplinaran rad na kreativan
nacin povezujemo s marginaliziranim zaje-
dnicama koje imaju potencijal stvaranja
pozitivhog utjecaja na kvalitetu Zzivota u
gradu, koristec¢i se praksama zajednickog
stvaranja urbanih sredina.

Upravo na mjestu marginalizacije
i iskljucivanja djece (na temelju etniciteta,
ekonomskog statusa, jezika, religije i boje
koze njihovih obitelji) nasa organizacija te-
melji svoj rad: u jednoj od marginaliziranih
gradskih ¢etvrti u predgradu Beograda —
gradskoj Cetvrti Ledine — od osnutka orga-

.Bez snova nema promjene, isto
kako nema snova bez nade”

Freire, 2006:77

nizacije 2016. Nas zajednicki pokusaj jest
osigurati mogucénosti kako formaliziranim
tako i marginaliziranim zajednicama da se
susretnu i sudjeluju u kreativnoj razmijeni,
razvijajuéi odnose temeljene na povjerenju
i unapredujuci svoj socio-materijalni status
u drustvu stvaranjem infrastrukture nade.
Priroda igre i njegovanje zaigranosti temelj
su nase metodologije, nadeg nacina Zivota i
rada, i upravo se kroz igru zajedno kreéemo
prema slobodnom drustvu.




Qendra Marrédhénie

.Marrédhénie” znaci ,odnos” na hr-
vatskom jeziku. Na albanskom kazemo ,Mar-
rédhénie ndérkombetare” za ,medunarodne
odnose” ili ,kané nje marrédhénie e miré”
— kako bismo istaknuli da dvije osobe imaju
dobar odnos. Ta se rije¢ sastoji od dvije rijeci:
.marré” —uzimatii,dhenie” — davati. Davatii
uzimati, uzimatii davati, davatii dobiti sazeti
su opisi postupka pregovaranja. 0dnos kao
pregovaranje mozda zvuci kao transakcija,
no upravo je o tome rije€ u procesima ur-
banistickog planiranja. Uostalom, planiranje
u svojoj osnovi predstavlja stvaranje uvjeta
u kojima ni jedna strana nema nadmo¢ nad
drugom prilikom donoSenja odluka o organi-
zaciji urbanog prostora.

.Qendra Marrédhénie” (Centar odno-
sa) je neprofitna skupina za urbanisticko
istrazivanje i djelovanje sa sjediStem u Tirani
(Albanija) posvecena poboljSsanju javnih
povrSina kako bi se djeci omogudilo djeti-
njstvo obogaceno iskustvima i rastom. Nas
se rad svodi na jednu ideju: da je sposobnost
odraslih osoba da odgajaju djecu koja uisti-

nu napreduju i stjeCu iskustva manje stvar
njihovih osobnih odabira a viSe sustavno
pitanje odabira koje im na raspolaganje
stavlja okruzenje. Odgovornost je na gradu
da osigura najzdravija moguca okruzenja
za djecu, a taj se cilj moze ostvariti tek uz
pristup koji je posebno prilagoden svakom
pojedinaénom kulturoloSkom i ekonomskom
kontekstu.

0d 2018. godine usko suradujemo
s gradonacelnicima na podrucju Balkana i
srednje Europe s ciljem uklju¢ivanja praksi
planiranja prilagodenih djeci u djelovanja
gradskih sluzbi te s fokusom na rane go-
dine i potrebe skrbnika. Pruzamo tehnicku
potporu lokalnim vladama u prikupljanju i
analizi podataka, urbanistiCkom projektira-
nju, obuci osoblja, istrazivanju i politikama,
ukljuCivanju javnosti i komunikaciji, kako
bismo kreirali na¢ine za projektiranje zdra-
vijih ulica i javnih povrSina u gradskim ce-
tvrtima temeljenih na pojmovima mobilnosti
i klimatske pravde.
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Gradionica

Gradionica je relativho nova i mala
zajednica stru¢njaka i entuzijasta iz podru-
¢ja arhitekture i dizajna iz Bara (Crna Gora)
koja se bavi goru¢im pitanjima urbanisti-
¢kog planiranja koja se sve ceSce pojavljuju
u naSim gradskim cetvrtima, gradovima i
zemljama zbog nedostatka vizije u odnosu
na naSe zajednice. Naziv ,Gradionica” sa-
stoji se od dvije rije€i: ,grad” i ,radionica”.

Nas je primarni fokus u Gradionici
usmjeren na zajednicka dobra, kulturnu
bastinu, okoli§ i digitalnu transformaci-
ju unutar podruéja dizajna, arhitekture i
urbanistickog planiranja. Posveéeni smo
podizanju razine svijesti o vaznosti javnih
povrsina, kulture i okoliSa, koji se spajaju u
jednom fascinantnom putovanju na koje
smo krenuli nakon §to smo se pridruzili timu
RE:PLAY.

U ovu smo se avanturu upustili s
ciljem stvaranja igralista povezanijih s priro-
dom, a za to nema boljeg nacina od onoga
koji ukljucuje djecu. Njihova nevjerojatna
sposobnost da pretvore uobicajene pre-
dmete u nesto ¢arobno Cistom modéi maste
postala je srediSnja tema naSeg razvoja i
umrezavanja. Nasa je uloga bila da jedno-
stavno njegujemo i podupiremo tu €aroliju
igre.

“Rad se sastoji od svega Sto je
tijelo duzno ¢initi, a igra se sas-
toji od svega Sto tijelo nije duzno
Ciniti.”

Mark Twain

| tako je igra postala glavna tema
naseg razvoja i umrezavanja, kao sastavni
dio ljudske psihe i tijela. Ona nas je povezala
sa srednjoSkolcima i otkrila nam moguénosti
koje zajednica ima kad se njeni stanovnici
ujedine. Ova je avantura rezultirala novim
poznanstvima, partnerstvima i prijateljstvi-
ma, i otvorila mnoga nova vrata.

Nas je cilj stvarati mjesta, ne pro-
store, i uéenici su nam pomogli u tome tako
Sto su sudjelovali u radionicama temelje-
nim na njihovim potrebama i zahtjevima za
opremu za buducée Skolsko dvoriste. U ovu
smo divnu avanturu krenuli kao Dory iz filma
Potraga za Nemom — jednostavno smo se
prepustili struji i novim iskustvima.
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KONTEKST ZAPADNOG BALKANA

Igra na zapadnom Balkanu

RE:PLAY predstavlja nasu
posvecéenost kritickoj procjeni stanja igre
i infrastrukture potrebne za igru, te pri-
stupacCnosti igre u gradovima zapadnog
Balkana. S ciljem dobivanja boljeg uvida
organizirali smo studijske posjete i raz-
mjene s partnerima, Sto nam je omogudilo da
usporedimo lokalne prakse s globalnim kri-
terijima. Istrazujuci te prakse iz vise razlicitih
perspektiva, ukljucujuéi fizicke, prostorne,
drustvene, pedagoske i psiholoSke aspekte,
nas svestrani tim strucnjaka upotrijebio je
svoje znanje i osobna iskustva kako bi proveo
opseznu procjenu.

Zajednicka pozadina na
zapadnom Balkanu

Nedostatak ekonomskih, politickih i
drustvenih transformacija doveo je do stalne
potrebe za snalazenjem u svakodnevnom
zivotu u nasoj regiji. Ta se osobina odrazava
i u izgradnji u kojoj se prednost daje pono-
vnoj upotrebi, redizajnu i integraciji prirodnih

elemenata. Povezivanje s prirodom kroz igru
dugogodisnja je tradicija. Zajednicki trend u
regiji jest pomak s kolektivizma, ukorijenjenog
u socijalizmu, prema individualizaciji kroz
privatno vlasnistvo, popraéen kolektivnim
skepticizmom prema neoliberalnim rezimi-
ma. Ova je tranzicija potaknula vjerovanje da
je sve ono Sto je novo samo po sebi superior-
no, a ono Sto je staro automatski se povezuje
s teskim vremenima. Nazalost, ovaj nacin
razmiSljanja Cesto je marginalizirao kriticko
razmisljanje i promisljeno donosenje odluka u
praksama urbanistickog razvoja, ostavljajuci
malo prostora za dubinsku analizu.

Standardna infrastruktura za
igru

Kao i diljem svijeta u razdoblju od
1940-ih do 1980-ih, na zapadnom su Bal-
kanu sustavno nicala posebno predvidena
igraliSta. Ta su igraliSta bila jednoliko ra-
sporedena i dobro odrzavana, uglavhom su
se nalazila unutar stambenih zona i Skolskih
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igraliSta obiljezenih pjeSackom zonom i ve-
likim javnim zelenim povrSinama. Dizajn se
temeljio na jednostavnoj i prakti¢noj meta-
Inoj opremi kao Sto su penjalice, vrtuljci,
klackalice, ljuljacke i tobogani — koji su se
pruzali visoko u zrak. S porastom popularno-
sti takvih igralisSta povecala se i zabrinutost
o sigurnosti. Ograni¢ena razina stru¢nog
znanja o sigurnosti igraliSta i tehnoloSkog
napretka materijala koji tada joS nisu bili
dostupni doveli su do razli¢itih interpretacija
sigurnosnih standarda u usporedbi s da-
nasnjim normama.

1990-ih, nakon propasti socijalizma,
javne su povrsine bile znatno manje odrza-
vane, uklju€ujudi infrastrukturu za igru. Ta
su podrucja ostavljena da propadaju i nisu
bila samo zanemarena nego i Cesto izloZzena
izrazima pobune i vandalizma. Posljedi¢no
tome, razina povjerenja u to da su igralista
sigurna i primjerena za djecu znacajno se
promijenila.

2000-ih godina, nakon prijelaznog
razdoblja, fokus je ponovno vra¢en na ulag-
anje u infrastrukturu za igru unutar javne
domene — uglavhom u gradske parkove, a
djecja igralista unutar gradskih Cetvrti Cesto
su bila prepustena pojedinaénim izvodaci-
ma. Rezultat toga bio je pojednostavljen
dizajn igraliSta prepoznatljivih po standard-
iziranoj opremi i mekanoj podnoj oblozi u
ogradenom prostoru (eng. .kit-fence-car-
pet approach®”) koji nije popratio inovativne

globalne prakse i istrazivanja, posebno one
zabiljezene u zapadnoj i sjevernoj Europi, te
sve bolje razumijevanje igre i razvoj odgo-
varajuce infrastrukture u regiji.

Posljednjih se godina u Ljubljani
ulazu znacajni napori kako bi se renoviralo
postoje¢a javna igraliSta i izgradilo nova,
pronalazivsi inspiraciju za to u Skandina-
viji i Njemackoj. Nova igraliSta odlikuju se
razlicitim dizajnom posebno prilagodenim
lokaciji svakog igraliSta te spajanjem visoko-
kvalitetne opreme s bogatom vegetacijom.
Medutim, troSkovi povezani s izgradnjom
i odrzavanjem, posebno troSkovi skupe
opreme za igru i sigurnosnih podloga, pred-
stavljaju financijsko optereéenje. Posljedica
toga mogao bi biti trend cjenovno prihva-

Jedinstvena infrastruktura za
igru

Zapadni Balkan, kao i druge regije iz
razdoblja nakon Drugog svjetskog rata, bio je
pod utjecajem moderne arhitektureinjezinih
nacela. To je razdoblje pokrenulo kreativnu
revoluciju u projektiranju javnih povrsina, a
rezultat je bila nekolicina posebnih apstrak-
tnih skulpturaizradenih od betona. Strateski
postavljene na javnim povrSinama kao Sto
su parkovi i djeCja igraliSta, te su skulpture
svojim odvaznim i impresivnim oblicima
pozivale djecu na istrazivanje. Skulpture su
simbol arhitektonske bastine regije i mjesta

Poslijeratna infrastruktura za igru u doba socijalizma.

‘Riba’ - apstraktna skulptura Vladimire Bratuz Furlan u
parku Tivoli u Ljubljani.



za mastovitu i oaravajucu igru.

Primjeri se mogu vidjeti u parku Tivoli
u Ljubljani (skulptura Riba Vladimire Bratuz
Furlan), u parku Tas u Beogradu (skulptura
Obitelj u obliku penjalice i skulptura Uho u
obliku tobogana) te u Parku skulptura u
Vrsaru. Ta su vjecna djela postala prepozna-
tljivi simboli koji i dan danas pozivaju djecu
na igru i pruzaju zanimljivo i jedinstveno
iskustvo igre.

Spomenici, bilo da su projektirani
kao strukture za igru ili ne, Cesto privlace
paznju djece. U Baru, Crna Gora, arheolo-
Ski nalazi trikonhosa, koji je o€uvan usprkos
urbanistickom razvoju grada, postali su
poznato mjesto za igru na kojem djeca rado
razvijaju svoju mastu.

Pristupacnost igre u nasim
gradovima

U proslosti su ulice bile ziva mjesta
zaigru, Cesto popularnija od djecjih igralista.
S obzirom na to da je tada bilo manje auto-
mobila, a stambene su ¢etvrti planirane kao
vrtni gradovi, svaka je ulica bila mjesto za
igru. DvoriSta kuca pretvorena su u djecja
igraliSta i igra se na taj nacin protezala cCita-
vim susjedstvom.

Skolska igralista imala su sredidnju
ulogu u toj mrezi infrastrukture za igru jer
su upravo ona predstavljala mjesta za igru
javno dostupna van nastavnih aktivho-
sti. Cesto su jedini sportski tereni bili oni
izradeni od asfalta, i upravo nas sportski
tereni dovode do jo$ jednog vaznog poj-
ma - iskljuCivosti igara s loptom, koje su se
primarno smatrale namijenjenim dje¢acima,
a sportski tereni uglavnom su se povezivali
s prostorima namijenjenima pripadnicima
muskog spola. Ta je iskljucivost ogranicavala
sudjelovanje djevoj€ica, naglasavajuéi po-
trebu za razmatranjem i promjenom dizajna
Skolskih igraliSta kao i vaznost rodne osjet-
ljivosti i inkluzivnosti na suvremenim javnim
povrSinama gradova na zapadnom Balkanu.

Promicanje igre nadahnute prirodom i povezanosti sa
zelenim povrSinama.

Priroda — grad — igra

Za vrijeme modernizma, pomno
projektirane zelene povrSine pruzale su
djeci sigurna i odvojena mjesta za mastovitu
igru. Potoci, urbani Sumski dijelovi i pomno
odabrana i zasadena stabla, grmoviitrajnice
omogucili su djeci stvaranje jedinstvenih
mjesta za igru i izmiSljene avanture.

Urbanizacija, dominacija automo-
bilskog prometa i reducirani troSkovi odrza-
vanja doveli su do smanjenja mogucénosti za
igru i prirode u gradovima. Stovise, priori-
tizacija privatnih inicijativa razvoja rezulti-
rala je pristupom urbanom razvoju orijenti-
ranim na profit.

Javne povrsine, posebno zelena po-
drucja i Cestice bez razvijene infrastrukture,
zanemarivane su ili privatizirane, te su ih
zamijenila ekskluzivna, nedostupna mjesta
i nepropusna poplo¢ana podrucja. Taj je
pomak rezultirao hermeti¢kim zatvaranjem
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tla, neprimjerenim uvjetima za protok zraka i
vode i neravnotezom izmedu omjera zelenih
i sivih povrsina, pri ¢emu u pojedinim gra-
dovima kao Sto je Beograd taj omjer iznosi
¢ak 10 % zelenih povrSina naspram 90 %
izgradenog okolisa.

Danas je na zapadnom Balkanu
ukljucivanje projektnih rjeSenja za igru na-
dahnutih prirodom sporedno u usporedbi s
pitanjima o sigurnosti i tome tko je odgovo-
ran za njihovo odrzavanje.

Odrasli jednostavno moraju ponovno
razmotriti svoju percepciju sigurnosti, a dje-
ca ponovno zauzeti mjesta za neogranic¢enu
igru. To zahtijeva pomak u projektiranju ko-
jim se iznova cijeni vaznost slobodne igre u
prirodnom okruzenju.

Privatizacija okruzenja
predvidenih za igru

Nedostatak javnih povrSina doveo
je do privatizacije prostora za igru, a ulogu
pruzatelja usluga igre preuzeli su So-
ping-centri, rekreativhe zone i kafi¢i. lako
komercijalni prostori mozda djeluju kao da
su prilagodeni za igru, ovaj trend pridonosi
socijalnoj iskljuc¢enosti jer pristup postaje
ogranicen i dostupan samo onima koji si to
mogu priustiti. Nejednakost se povecava
jer privatna infrastruktura za igru zauzima
odredene javne povrsine i ograni¢ava mo-
gucénosti za besplatnu i inkluzivnu igru. To
predstavlja prilicno velik problem u gusto
naseljenim gradovima kao Sto je Tirana, u
kojoj dominacija privatiziranih djecjih ig-
raliSta naglaSava manjak javnih povrSina
dostupnih za igru.

Igra se moze dogoditi posvuda: sigurne i zelene
modernisticke Cetvrti postale su igraliSta.



Sudjelovanje na zapadnom Balkanu

Za vrijeme socijalizma, sudjelovanje
zajednice imalo je klju€nu ulogu u upravlja-
nju, izgradnji i odrzavanju zajednickih pro-
stora te potrebama zajednice. Taj je duh
kolektivhog sudjelovanja polako nestajao
kasnijih godina, a zatim se smanjio u javnoj
domeni u vedini gradova u regiji. Za vri-
jeme procesa demokratizacije sudjelovanje
gradana Cesto je bila tek formalnost, a ne
istinski kolektivan trud u svrhu oblikovanja
javnih povrsina i donoSenja odluka iz po-
drucja urbanizma.

Tijekom proteklih desetlje¢a, nevla-
dine organizacije predvodile su ukljucivanje
sudjelovanja i procjene potreba u javnu
domenu i urbanisticke prakse u regiji. Medu-
tim, gradani su izrazili skepticizam u odnosu
na prave namjere i ucinkovitost tih inici-

jativa. Njihovi glasovi pri razvoju gradskih
Cetvrti ¢esto su bili zanemarivani od strane
politickih aktera i struke.

NasSi kolektivi ulazu napore u po-
novnu izgradnju povjerenja i promicanje
uklju€ivanja gradana u razne procese pro-
stornog planiranja. Tezimo promicanju prava
na grad kroz aktivno sudjelovanje gradana.
Nas pristup temelji se na oblikovanju javnog
prostora pozeljnog za Zivot (eng. .placemak-
ing”), zajedni¢kom projektiranju i stvaranju,
¢ime se stvaraju mogucnosti za znacajnu
suradnju i kolektivno djelovanje.

Ozivljavanje urbane igre nadahnute prirodom te povezivanje djece i zelenih okoliSa.



e TEARE

RN
dAda, u.uh-,hﬁ....ﬁuu._.h dddddddddddddddad 'FRFFryry -t

rerrr F P rFrFrF PP F P rF TP R Y EY P PPF

munnnl an prannnie wy







BBBBBB
IIIIII




Stvaranje sigurnih, inkluzivnih i zai-
granih gradova izuzetno je vazno za dobro-
bit djece i nasih zajednica. lako je naSa du-
gorocna vizija transformacija cijelog grada
u okruzenje predvideno za igru (eng. .play-
scape”), odlucili smo zapoceti s lokalnim
Skolskim igralistima. Ta je odluka donesena
iz prakti€nih razloga jer Skolska igralista veé
jesu mjesta na kojima se okupljaju djeca,
odrasli koji se brinu za njih kao i ¢lanovi Sire
zajednice, Sto ih Cini idealnima za srediste
naseg djelovanja.

Kad je rije¢ o projektu RE:PLAY, u
samom srcu naseg projekta nalazi se surad-
nja. Usko suradujemo s partnerimai kljuénim

//

sudionicima ukljucujudi djecu, njihove skrb-
nike, uCitelje i profesore te donositelje odlu-
ka. Nas participativni proces sastoji se od
tri glavne faze: prostorna analiza i procjena
potreba korisnika, razvoj projekta i proved-
ba kreativnih rjesenja. Te se faze podudaraju
s poglavljima ovog priru¢nika: povezite se,
zamislite i stvarajte.

Organizirajuéi zanimljive radionice i koristeci
razne medije, poticemo sudionike da izraze
svoje nepristrane potrebe, razmisljaju iz-
van okvira tradicionalnih okruzenja za igru
i potiCu inovacije. Promicanjem inkluzivhog
sudjelovanja zelimo stvoriti vazna i korisna
iskustva igre znacajna za nase zajednice.



Oformite tri skupine i podijelite
se nasumicnim odabirom. Svaka skupina
daje prijedloge prikladnih imena na teme-
lju omiljenih aktivnosti sudionika. Istrazite
podrucje zajedno s vasom skupinom kako
biste pronasli odgovaraju¢a mjesta za te ak-
tivnosti. Nakon Sto pronadete takvo mjesto,
ostanite ondje neko vrijeme i upotrijebite
pribor koji imate na raspolaganju kako biste
napravili makete Zeljenih aktivnosti.

Formirajte ¢arobnu kuti-
ju s priborom u kojoj se nalaze razni setovi
materijala za viSekratnu uporabu kao Sto su
tkanina, kartonske kutije, tube, krede, pla-
stiCne boce i sl., za kreiranje prototipa mo-
dela u omjeru 1:1. Kutiju s priborom dopunite
materijalima koje mozete pronaéi na samoj
lokaciji, npr. granama, cvije¢em i kamenjem.

» upoznavanje okoline

» otkrivanje prostornih potencijala kroz igru
» poticanje kreativnosti kroz izradu modela
» promicanje interakcije i suradnje

RE:PLAY partner:
Skograd

Broj sudionika:
30

Broj moderatora:
3

Trajanje:
2-3 sata
u razdoblju od 2-3 dana

Dob:
6-13 godina

Faza:
Prostorna analizai
procjena potreba










RE:PLAY partner: Trajanje:
Pazilpark 2 sata

Broj sudionika: Dob:

20 7-13 godina
Broj moderatora: Faza:

4 + profesionalni
filmski snimatelj

Prije nego Sto aktivnost zapocne,
prikupite suglasnosti roditelja za koriStenje
fotografija i videozapisa na kojima se nalaze
njihova djeca. Takoder se pobrinite da su
baterije mobitela i kamera skroz pune.
Zatim okupite djecu na Skolskom dvoristu
i podijelite ih u skupine od 3 - 4 osobe:
snimatelja, voditelja intervjua i 1 - 2 osobe
koje ¢e davati intervju. Neka sudionici iz-
mjenjuju uloge tijekom radionice kako bi svi
sudjelovali. Osigurajte mobitele i kamere za
svaku skupinu i objasnite osnove snimanja
filma. Dajte jasne upute svakoj skupini i
potaknite istrazivanje lokacija koje im se
svidaju ili ne svidaju. Kako biste pomogli s
intervjuima, pripremite popis jednostavnih
pitanja koja djeca mogu postaviti, a koja se
odnose na njihova omiljena mjesta ili ona
koja ne vole, prijatelje s kojima se druze i
Sto rade kada su zajedno. Nakon Sto djeca
zapoc€nu sa snimanjem, mentori bi ih trebali
promatrati s udaljenostii ne sudjelovati kako
Ponovite upute vise puta kako bi fokus os-
tao isti. OgraniCite aktivnost na jedan sat
radi ostvarivanja optimalnog intenziteta i

Prostorna analizai
procjena potreba

koli¢ine videomaterijala.

Nakon snimanja sakupite i pripremite sav
videomaterijal za daljnju obradu, ukljucujudi
analizu sadrzaja, odabir videozapisa i mon-
tazu.

Osigurajte dovoljan broj
kamera i/ili pametnih telefona, najmanje
jedan po skupini djece (ukljucujucirezervne),
te dovoljno prijenosnih punjaca. Razmislite
o ukljuCivanju profesionalnog snimatelja
koji bi snimio odgovore, odredene trenutke i
dokumentirao proces radionice.

» analiziranje upotrebe i aktivhosti u
postoje¢em vanjskom prostoru Skole

» biljezenje preferencija i iskustava djece
na podrucju vanjskog prostora Skole

» poticanje izrazavanja i komunikacijskih
vjestina

» promicanje interakcije i suradnje



RE:PLAY partner:
Gradionica

Broj sudionika:
25

Broj moderatora:
3

Trajanje:
2-3 sata

Dob:
14-18 godina

Phase:
Prostorna analizai
procjena potreba

Prije radionice oznacite klju¢ne

javne povrsSine uzduz zanimljive rute koje
bi ucCenici mogli promatrati i analizirati.
Fokusirajte se na mjesta kao §to su trgovi,
kulturni centri, muzeji i Setnice, koja su po-
znata ucenicima i koje oni ¢esto posjecujuili
svakodnevno koriste.
Prvog dana odvedite u¢enike na lokaciju da
prouce kako se javne povrsSine koriste i koje
su njihove privlacne strane. Pricajte o nji-
hovim iskustvima te pozitivnim i negativnim
aspektima. Neka ucenici fotografiraju ili
snime barem jedno mjesto koje im se svida i
jedno mjesto koje im se ne svida. Potaknite
dodatne prijedloge, €ak i s lokacija izvan
predvidene rute. Zatrazite da se materijali
predaju uz obavezne osobne komentare.

Za vrijeme druge radionice predstavite ko-
mentare koje ste dobili od sudionika i potak-
nite dijalog izmedu ucenika te u okviru njega
istrazujte razlicite stavove o odredenim
povrSinama. Potaknite uc¢enike da predloze
kako poboljsati ta podrucja, kao uvod u ra-
dionicu projektiranja okruzenja predvidenog
zaigru.

Za vrijeme posjeta
ucenici se mogu koristiti prostorom narazne
nacine i tako pokazati znacenje koje prostor
ima za njih. Opcije ukljuéuju pokazivanje
povijesnih fotografija, prikaze promjena
prije/poslije, ili organiziranje sata crtanja
na oznacenoj lokaciji. Osnovna oprema koju
moraju ponijeti sa sobom jest njihov pame-
tni telefon s kamerom koja radi kako bi na
taj na¢in maksimalno iskoristili ono Sto veé
imaju na raspolaganju.

» uvodenje koncepta javne povrsSine i
njezine vaznosti, ukljucujuci Skolsko
dvori$te kao vrstu javne povrSine

» povecanje razine svijesti o prostoruii
arhitektonskoj perspektivi

» poticanje kritickog razmisljanja

» izgradnja kulture dijaloga



Ukljucivanje djece u rasprave o poznatim javnim prostorima, trazenje njihova
misljenja o pozitivnim i negativnim aspektima te istrazivanje nacina pobolj$anja tih
poznatih prostora kako bi se njihove potrebe kao korisnika prostora bolje zadovoljile.

il

Koristenje razlicitih metoda bojanja nudi priliku za poduc¢avanje vise tehnika,
stvaranje manjih grupa, raspodjelu radnog opterecenja i ukljucivanje vise djece u
proces.






RE:PLAY partner: Trajanje:
Skograd 2-3 sata
Broj sudionika: Dob:

30 6-13 godina
Broj moderatora: Faza:

5ili manje

Zapocnite aktivnost predstav-
ljlanjem niza ispisanih primjera dobrih in-
tervencija u prostoru u kojima su koristeni
razliciti stilovi i materijali. Podijelite djecu u
male skupine i zajedno kreirajte inspiracijske
kolaze. Za vrijeme tog procesa sudjelujte u
raspravama oko toga koji ih aspekti primjera
najvise privlace i zasto im se svidaju.

Zatim uredno poslozite materijale na jednu
povrsinu koja ¢e izgledati kao da je servirana
gala vecera. Neka atmosfera bude ugodna
uz prikladnu glazbu. Predstavite djeci ideju
da su oni graditelji i dizajneri, naglasavajuci
da je ovo alat za izrazavanje ideja. Poticite
individualno stvaranje i dopustite svima
da u potpunosti izraze svoje vizije. Ako
zele, u€enici mogu raditi zajedno u manjim
skupinama.

Na kraju organizirajte izlozbu kako biste
predstavili njihove kreacije. Dopustite im da
se medusobno intervjuiraju, bilo u audio ili
video obliku, na taj nacin prikupljajuéi infor-
macije o tome Sto njima predstavljaju svaki
model i njegovi elementi.

Razvoj projekta

Donesite stiropor plocu
dimenzija 30 x 30 cm za bazu modeliranja.
Prikupite materijale za ruc¢ni rad kao Sto
su Sareni kamencici raznih oblika, stakleni
kamenciéi, Stapiéi razlicitih veli¢ina i lje-
pilo. Dodajte materijale s lokacija kao $to su
grane, lis¢e i kamenje. Sastavite inspiraci-
jski kolaz za dobivanje ideja. Ukljucite sitne
figurice ljudi kao reference mijerila unutar
modela.

» testiranje prostorne percepcije i una-
predenje razmisljanja o projektu kroz
izradu modela

» prikupljanje podataka za tipologiju ele-
menata projekta i aktivnosti koje su
pozeljela djeca

» prikupljanje ideja za projekt



RE:PLAY partner:
Kreativni krajobrazi

Broj sudionika:
7

Broj moderatora:
3

Trajanje:
2-3 sata

Dob:
11-14 godina

Faza:
Razvoj projekta

Provedite radionicu na samoj
lokaciji, na otvorenom, kako bi se djeca
bolje upoznala s prostorom pilot-projekta.
ProSecite podruc¢jem zajedno s djecom i na
licu mjesta popricajte o buduéem senzor-
nom vrtu. Predstavite im razne vrste biljaka
(ispisane fotografije i istrazivanja na inter-
netu) koje omogucuju biolosku raznolikost u
nasem okruzenju i potaknite ih da razmisle
o tome kako bi mogli istaknuti osjetila s po-
mocu biljaka i drugih prirodnih elemenata.
Potaknite djecu da slobodno izrazavaju svo-
je ideje tako da koriste svoju mastu te crtaju
i piSu na prazan nacrt Skolskog igralista.
Neka radionica bude prakti¢na i poticajna,
uzimajuci u obzir trajanje koncentracije kod
djece. Trazite djecu da izraze svoje misSljenje
i ukljucite njihove ideje u fazu izrade pro-
jekta, na taj ih na¢in motivirajuéi i dajuéi im
osjecaj vrijednosti.

IspisSite veliki nacrt
Skolskog igralidta i stavite ga na ljepljivu
Kapafix kartonsku ploéu kako biste dobili
bazu za izradu 3D modela. Ponesite pribor
za crtanje (olovke, markere) i razne Sarene
materijale (Cackalice, Zice, pribadace, ljepilo,
papir u boji, filc, stiropor, drvene Stapice)
kako bi uc€enici mogli izraditi 3D model
buduceg Skolskog igralista.

» ukljucivanje ucenika u konkretne akti-
vnosti radi razvoja razine svijesti o pro-
storu i projektantskih vjestina

» poticanje suradnje i timskog rada medu
sudionicima

» stvaranje osjecaja vlasniStva i ponosa
medu ucenicima u odnosu na skolsko
igraliste

» promicanje u¢enja na otvorenomii
sudjelovanja u radionici na licu mjesta

™

Ukljucivanje u¢enika u konkretne aktivnosti radi
razvoja razine svijesti o prostoru i projektantskih
vjestina.
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RE:PLAY partner:
Qendra Marrédhénie

Broj sudionika:
50

Broj moderatora:
7

Trajanje:
4-5 sati

Dob:
0-70 godina

Faza:
Prostorna analizai
procjena potreba

Otvorite Skolsko igraliste na
neradni dan (praznik). Organizirajte razne
aktivnosti za djecu svih uzrasta diljem
Skolskog igraliSta. Igrajte razne igre s
djecom, a pritom promatrajte na koji nacin
ona koriste Skolsko igraliSte. Popricajte s
odraslima, razmijenite ideje i zapisSite njihove
molbe. Uvedite nove aspekte, kao Sto je igra
s vodom. Provedite ankete radi prikupljanja
podataka i stavova zajednice. Osigurajte
dovoljno piéa i hrane kako bi svima bilo
ugodno. Organizirajte mjesto za kreativno
izrazavanje na kojem djeca mogu slikati i
stvarati modele od kartonskih ploca.

Pripremite ¢itav niz ak-
tivnostiza djecu i odrasle. Npr. mjesto zaigru
namijenjeno djeci jaslicke dobi s umjetnom
travom, hula-hupovima, uzetom za preska-
kanje, cijevima za igru i Satorom. Formirajte

mjesto za izradu raznih predmeta pomodu
papira u boji, boja, markera, kistova, vrpci,
uzeta, kartona. Takoder postavite mjesto za
provodenje ankete sa stolicama, Satorima i
ispisanim obrascima.

Ponudite i razne igre s vodom, kao Sto su
prskalice i vodeni baloni.

» kreiranje uspjeSnog primjera otvorenog
Skolskog igraliSta koje potice kreativnost

» suradnja sa skrbnicima kako bi se otvorilo
i projektiralo Skolsko igraliste

» prikupljanje podataka kroz ankete i
razgovore u svrhu razvoja otvorenih
Skolskih igralista

» pruzanje podrske za otvorena Skolska
igraliSta kao parkove u susjedstvu

A

Pruzanje aktivnosti za djecu svih uzrasta.
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OKRUZENJA PREDVIDENA ZA IGRU
(ENG. PLAYSCAPES)
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Tockice na zelenim povrsinama,
Ljubljana

Kulturno okoljsko drustvo Pazi!park

Lokacija: Osnovna $kola Karel Destovnik Kajuh,
Ljubljana, Slovenija

Sudionici: djeca dobi od 7 - 12 godina razli¢itog
etnickog podrijetla, suo¢ena s drustvenim izazovima
zbog slabijeg materijalnog stanja obitelji

Kljucne rijeci: zajednicko projektiranje, Skolsko
igralite, elementi igre, multifunkcionalno, inkluzivno,
ozelenjivanje, zajednica

Imali  smo nevjerojatnu priliku
suradivati sa Skolarcima na projektu za-
jednickog projektiranja i stvaranja u svrhu
revitalizacije njihovog Skolskog igralista.
Analizirajuéi prostor i nacin na koji se njime
koristi, prikupili smo prijedloge ucenika,
ucitelja i profesora i ¢lanova Skolske uprave.
Postalo je oCito da se Skolsko igraliste pri-
marno upotrebljava za sportske aktivnosti,
da mu nedostaje opreme za igru, klupa ili
mjesta na kojima bi djeca sjedila i druzila se.



Nakon rasprave i izlaganja ideja, pripremili
smo plan za potpunu obnovu tog prostora.
Plan je strukturiran na temelju pristupa po
fazama, uzimajuéi u obzir financijska sre-
dstva koja su na raspolaganju, potrebne
dozvole i procijenjeno vrijeme izgradnje.
Unutar prijedloga navedene su posebne
intervencije koje valja primijeniti u okviru
projekta RE:PLAY. Usuglasili smo se da na
Skolsko igraliSte treba dodati mjesta na ko-
jima bi djeca nesmetano sjedila i druzila se,

istovremeno pruzajuci dovoljno moguénosti
za igru mladoj djeci. Predlozili smo tri inter-
vencije u svrhu poboljSanja prostora i po-
vecanja njegove inkluzivnosti i priviacnosti.

Sportski teren na kojem su se igrale
nestrukturirane igre s loptom prebojan je u
suradnji s Centrom za mlade Moste i loka-
Inom inicijativom roditelja. Radionica boja-
nja odrzana je kroz dva poslijepodneva.
Nacrt je napravljen na temelju prijedloga
ucCitelja i profesora koji su se odnosili na igre
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na tlu i Zelja ucenika da se napravi labirint.

Kako bismo dodatno obogatili okolis,
pokrenuli smo inicijativu ozelenjivanja. Po-
sadili smo biljke uz ograde i izmedu prostora
za igru i vanjske ucionice, tako stvarajuci
zasebna podrucja s razli¢itim funkcijama i
upotrebama. Pazljivo smo razmotrili i koje
biljke odabrati kako bi se unaprijedilo bi-
olosku raznolikost (privuklo ptice i leptire),
osigurala estetika (razni oblici i boje kore
drveta, liS¢a, cvije¢a i voca) i cjelogodisSnja
edukativna vrijednost kao i vrijednost koju
donosiigra.

Treéi je prijedlog ukljucivao raz-
voj novog viSenamjenskog elementa za
sjedenje, igru, satove na otvorenom i malu
pozornicu. Osim multifunkcionalnosti, u
obzir smo uzeli i vandalizam te smo koristili

otporne materijale i ¢vrste oblike. UCenici su
sudjelovali u procesu projektiranja, iznoseéi
svoje kreativne ideje i preferencije.

Projekt je napredovao u fazama ti-
jekom cijele provedbe navedenih prijedloga,
omogucujuci svim sudionicima da daju ak-
tivan doprinos. U¢enici su se, pod vodstvom
roditelja, uCitelja, profesora i mentora, pono-
sili transformacijom svog Skolskog igralista,
njegujuéi osjecaj vlasnistva i odgovornosti.
Proces je ne samo unaprijedio fiziCke aspek-
te prostora nego i potaknuo snazniji osjecaj
zajednice i povezanosti medu uéenicima.

“Zelimo vise biljaka i cvijeéa i da se livadu ne kosi toliko éesto kako bi na njoj
moglo rasti cvijece.”

ViSe od 60 ucenika, roditelja, ucitelja i profesora sudjelovalo je u radionici ozelenjivanja.
Proces odabira biljaka bio je besprijekoran, s naglaskom na vrste koje mogu opstati na
podrucju koje se Cesto koristi i istovremeno pruziti mogucnosti za igru.



“Dobro bi nam dosla kucica na stablu ondje gore!”

Kuéica od grana vrbe izgradena je kako bi odgovarala konceptu kuéice na stablu koji su
zamislila djeca. Ovaj zeleni element za igru ukljucuje grane stabla vrbe koje se mijenjaju
s godisSnjim dobom i sluzi kao prirodno skroviste od vanjskog svijeta.
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“Zelim labirint s mnogo staza.”

Bojanje jednog od sportskih terena rezultiralo je zaigranim dizajnom koji u sebi sadrzi
inicijale naziva Skole — KDK, i sluzi kao pozadina za improvizirane i kreativne igre.
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Aktivnosti kao §to su Citanje, pricanje, pisanje zadace ili jednostavno sjedenje i
promatranje drugih i prirode posluzile su kao inspiracije za razvoj multifunkcionalnih
elemenata. Betonske odvodne cijevi, promjera od 60 do 120 cm, koriStene su kao
temelj konstrukcije koja je zatim prekrivena drvenim elementima kako bi se unaprijedila
uporabljivost i estetski dojam. Uporaba gotovih betonski cijevi ima nekoliko prednosti.

Omogucuje jednostavnu replikaciju, smanjuje troSkove proizvodnje, eliminira potrebu
za temeljima (na taj nacin smanjujudi rizik od oStec¢enja korijena stabala na minimum) i
Stiti od vandalizma i krade tako Sto sprjecava njihovo pomicanje.










47

Senzorna zemlja cudesa,
Zagreb

Kreativni krajobrazi
Lokacija: Osnovna skola Rapska, Zagreb, Hrvatska
Sudionici: Skolarci uzrasta od 7 - 13 godina

Kljucne rijeci: senzorni vrt, bioloska raznolikost,
zajednicko projektiranje, ozelenjivanje, odrzivost

Biti dijelom projekta RE:PLAY
protekle tri godine bilo je uistinu izvanred-
no iskustvo, a zahvaljujuéi zanimljivim ra-
dionicama odrzanim u suradnji s u¢enicima
Osnovne Skole Rapska u Zagrebu, zajedno
smo se upustili u avanturu zamisljanja, pro-
jektiranja i provedbe, a sve to kako bi njihov
senzorni vrt zazivio.

Na samom pocetku projekta pri-
kupili smo relevantne podatke provodedi
ankete i intervjue, koristeéi ¢ak i termalnu



kartu radi lak8eg razumijevanja nacina na
koji se djeca osjecaju u razli¢itim podruc-
jima Skolskog dvorista, te promatrajuéi nji-
hove obrasce igre. Njihov vrijedan doprinos
pomogao ham je u pripremi arhitektonskih
radionica na kojima smo zajedno izradili 3D
model igraliSta kojeg su oni zamislili.

Zatim smo krenuli s pazljivom
izgradnjom kucice od vrbe i sadnjom
senzornog vrta, odnosno biljaka posebno
odabranih za aktivaciju i stimulaciju svih

osjetila, stvarajuci bogato senzorno iskust-
vo i istovremeno promicuéi bioloSku raz-
nolikost. Provodeéi praktiéne i interaktivne
aktivnosti, kao Sto su izrada hranilica za
ptice i hotela za kukce, cilj nam je bio us-
aditi osjecaj ekoloSke odgovornosti medu
mlade sudionike. Kako bismo dodali audi-
tornu dimenziju nasem senzornom vrtu,
izradili smo glazbene elemente od panjeva
i metalnih Sipki i na taj nacin napravili ne
samo mjesta za sjedenje nego i inspirativne
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prostore za glazbene eksperimente.

Odrzivost i dugovjecnost projekta
u rukama su djece, ucitelja i profesora koji
¢e odgovorno odrzavati i brinuti se o naSem
zajednickom postignucu.

Projekt RE:PLAY predstavlja simbol
pozitivnog ucinka koji je mogucée postici
kad se zajednice ujedine i unaprijede svo-
je zajednicke prostore. Osnazujuci djecu

i uklju€ujuéi ih u procese projektiranja i
odrzavanja, potaknuli smo osjec¢aj vlas-
niStva, ponosa i odgovornosti u stvaranju
dinami¢nog i odrzivog okoliSa oko njihove
Skole.

oL
1§
"
i
SRRR LA R LA

“‘?Mrlﬂrww
"«T .

~Najvise mi se svida livada i rado bih da na njoj bude posadeno cvijece.”

Tijekom dva uzbudljiva Skolska dana djeca iz viSe razreda zajedno su sudjelovala u
aktivnostima sadnje, oblikujuéi temelj buduéeg senzornog vrta. Zajedno smo posadili
400 trajnica i ukrasnih biljaka pazljivo odabranih u svrhu aktivacije i stimulacije svih
osjetila te istovremenog promicanja bioloske raznolikosti. Cilj uvodenja Citavog niza
razlic¢itih biljaka bio je stvaranje ekosustava koji privlac¢i oprasivace, podrzava lokalni
biljni i Zivotinjski svijet te prikazuje ljepotu raznolikosti prirode.



~Stara kucica za ptice je pala sa stabla. Stvarno nam treba nova.”

Briga za senzorni vrt ukljucuje i brigu za ptice. Prepoznali smo vaznost brige za nase pernate
prijatelje i zajedno s djecom projektirali smo, obojali i sastavili kucice za ptice kako bismo podigli
razinu osvijestenosti medu djecom o vaznosti o¢uvanja zZivotinja koje Zive u nasoj blizini, pritom
promicucéi dublju povezanost s prirodom.

L,

Djeca aktivno istrazuju i komuniciraju s okoliSem kroz senzornu stimulaciju, odnosno koristenjem
svojih osjetila vida, sluha, mirisa, dodira i okusa. Biljke, i njihove raznolike teksture, boje, mirisii
zvukovi, nude bogato senzorno iskustvo koje budi nasu povezanost s prirodnim svijetom.
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~Moja su Zelja kucica na stablu i kucica za igru.”

U ¢esto zanemarivanom dijelu Skolskog igralista, u blizini prometnog krizanja dviju
cesta, izgradili smo kuéicu od grana vrbe. Zajedno smo sakupili grane vrbe pokraj rijeke
nakon ¢ega su djeca naucila plesti, oblikujuci grane u €vrstu strukturu. Kuc¢a od grana
vrbe brzo je postala omiljeno mjesto za svakodnevno druzenje, piknike i probe pjevanja.
Kako bismo im pomogli da buduéi piknici budu jo$ bolji, posadili smo grm bobicastog
voca u blizini, stavljajuci dodir na popis iskustava koje nudi boravak na otvorenom.



»U Sumi je prije nekoliko mjeseci bilo pcela i mi smo im izgradili kucice,
malu sobu, mali krevet. Napravili smo bazen za pcele pun vode.”

Potaknuti dje¢jom snaznom Zeljom za istrazivanje i brigu za kukce kroz igru, projektirali
smo i sastavili dva hotela za kukce. Djeca su preko vikenda, zajedno s roditeljima te
brac¢om i sestrama, skupila ceSere, Stapove i druge prirodne materijale kako bismo
izradili udoban, zadivljuju¢ hotel ispunjen mirisima Sume.
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~0vdje su se prije nalazili panjevi, no netko ih je maknuo. Rado bih da ih vrate.”

U ovom dijelu senzornog vrta izradili smo glazbene elemente od panjeva i metalnih Sipki,
na taj nacin stvarajuci ne samo udobna mjesta za sjedenje i opustanje u hladu starih
platana nego i inspirativna mjesta za istrazivanje i skladanje glazbe. Kroz interakciju s
tim jedinstvenim glazbenim elementima djeca imaju priliku eksperimentirati, otkrivati

razlicite zvukove i skladati vlastite melodije, dodatno produbljujuci svoje iskustvo boravka u
senzornom vrtu.




~Mozda kad bi bilo viSe akcija ¢iS¢enja oko skole. Rado ¢u sudjelovati.”

Novonastali senzorni vrt zahtijeva redovitu brigu i odrzavanje. S obzirom na to da su djeca
bila aktivno ukljucena u svaki korak stvaranja vrta, ona su preuzela vaznu zadacu zalijevanja
biljaka, posebno za vrijeme ljetnih mjeseci. Da bi se vrt odrzavalo onako kako on to zasluzuje,
djeca i €lanovi nastavnickog osoblja dobit ¢e plan odrazavanja koji ¢e im omoguciti da
nastave s u€enjem o odgovornosti koju imaju prema svom okoliSu.

54









57

Staza iz snova, Beograd

Udruga Skograd

Lokacija: Osnovna $kola Vlada Obradovi¢ Kameni,
Ledine, Beograd, Srbija

Sudionici: djeca dobi od 3 - 12 godina, koja po-
hadaju lokalnu osnovnu $kolu ili ne idu u Skolu

Kljucne rijeci: snovi, krug, zajednistvo, priroda,
marginalizacija, nada

U proteklih je sedam godina na$
kolektiv koristio format programa ljetne Skole
kako bi formirao srediSnje mjesto okupljanja
unutar otvorenog Skolskog igraliSta osnovne
Skole u gradskoj cetvrti Ledine u Beogradu.
Ovo Skolsko igraliste sluzi kao jedini javni
prostor dostupan lokalnom stanovnistvu,
na kojem se ispreplicu mnogobrojne gen-
eracije, religije, kulture i jezici. Predstavlja
prostor krizanja marginaliziranih pojedinaca
i razlic¢itih zivotnih iskustava. Provodedéi de-



taljan trogodisnji proces suradnje s djecom
uspostavili smo okvir pod nazivom ,Kolek-
tivna staza iz snova“. Njegov je cilj dodatno
razviti Skolsko igraliSte kao kreativno i sig-
urno mjesto prvenstveno namijenjeno djeci
i mladima, no svakako dostupno svima.

Igra zapocéinje kad se pojavimo

Za vrijeme Citavog procesa, posebno tije-
kom prve godine, nas je primarni fokus bio
na temiigre i uspostavi odgovarajucih i poti-
cajnih okruZenja za njeno nastajanje. Cvrsto
vjerujemo da je prisutnost temeljni aspekt
igre; do igre jednostavno ne moze dodéi ako
nema sudionika. Aktivno ukljucujuéi djecu u
istrazivacku i senzoricku igru dobili smo ne
samo vrijedne uvide u njihove ideje i kvali-
tativno istrazili suvremeno okruzenje za igru

58



nego smo i promicali zajednicku viziju za
kolektivnu transformaciju.

Moje mjesto iz snova — Nasa stazaiz
snova

Druga najvaznija stvar bila nam je prijeéi s
mjerila 1:1 na mijerilo 1:50 te s pojedinac¢nih
na kolektivne snove. | upravo smo na taj
nacin organizirali ideje i prijedloge zavrSnog
projekta.

Realizacija projekta , Staza iz snova”

I na kraju, uputili smo se u zajedni¢ku avan-
turu ostvarenja nasih snova, pozivajuéi sve
one koji zele biti uklju¢eni u svakodnevnicu
svog susjedstva da ih i ostvarimo, no da ih
i odrzavamo. Kao rezultat toga pokrenuta je
inicijativa .zelenog” vala medu osnazenim
roditeljima koji su svjedocili tome sto je sve
moguce te su uslijedile akcije ozelenjivanja i
CiSc¢enja Skolskog igralista.

PODIJ ZA IGRU, izvodacko okruzenje za igru

Kao rezultat prve ljetne Skole koju smo proveli druzeci se s djecom, kreirali smo nove pristupe
postojecoj infrastrukturi koju je nas kolektiv stvorio zajedno sa zajednicom u razdoblju prije
ovog projekta. Ponovno smo oslikali takozvani ..Krug” upravo na inicijativu djece. No to nije bila
bilo kakva vizualna vjezba. S obzirom na to da vecina djece ne moze i¢i na more ili u obliznji
vodeni park iz financijskih razloga, djeca su za vrijeme vjezbe u kojoj je valjalo upotrijebiti mastu
rekla: Zamislite more na Ledinamal! | tako se medu nama pojavilo more. UCili smo o morskim
stvorenjima, bojali ih, ali i utjelovili u raznim priredbama koje smo izveli za sve one koji su dosli na

nasu proslavu.

Druge je godine postalo jasno da je potrebno nanijeti novi sloj boje. Tom smo prilikom
oslikavanje organizirali u obliku senzoricke igre, prisjec¢ajuci se onoga Sto je obiljezeno kao dobro
mjesto na Skolskom igralistu prve godine, no dodajuci i nova mjesta. Mapirajuci ih pomocu krede
na dvoristu i povezujudi ih, zajedno smo sa djecom kreirali jedinstvenu igru koja je prenesena na
krug i postala nas podij za igru sa svojim specificnim pravilima i koracima.



IGRA MEDBU GRMLJEM, taktilno okruZenje za igru

Ova intervencija proizlazi iz kombinacije ideja i snova koji su izrazeni
za vrijeme aktivne igre s djecom koja uzivaju u igrama poput igre
skrivaca. Analizirajuéi njihove male modele, koji uklju¢uju senzorne
elemente i elemente ravnoteze, imali smo moguénost povezati
razne grmove sa senzornim i vizualnim karakteristikama, te
aromaticénim biljem i panjevima. Navedeni nam je pristup omogucio
da razmisljamo na modularan nacin, da projektiramo i pozicioniramo
biljke i elemente na licu mjesta, u suradnji s djecom i odraslima.
Vazno je istaknuti da niti jedno stablo nije posje¢eno
za potrebe naseg projekta. Dosli smo do informacija da gradske
komunalne sluzbe i privatni ulagaci ¢esto sijeku mnoga stabla,
bez da istrazuju alternativne nac¢ine uporabe kao $to su njihova
prodaja, koriStenje kao gorivo ili prenamjena. Ta nas je spoznaja
dovela do predvidanja zna€ajnog potencijala za dodatne prostorne
intervencije na raznim Skolskim igralistima, kojima bi se promicalo
kruzno gospodarstvo.




Snovi o GLASOVIMA PERUNA, audiovizualno okruzZenje za igru

Nakon igre potreban je odmor, a dok odmaramo, volimo sanjati. | upravo smo zato

vec prve godine prepoznali vaznost dodavanja mreze izmedu ta tri stabla, koja

bi se Sirila u veliCanstvenu instalaciju hvataca snova/glasova. Glazba je izuzetno

bitna stanovnicima ove Cetvrti jer istrazuje mo¢ zvuka i njegov glazbeni potencijal.

U suradnji s djecom odlucili smo kreirati ovu intervenciju kao vazan dio naseg
putovanja. Upotrijebili smo razne materijale za izradu triju odvojenih instalacija od drva
pretvarajuéi ovaj dio u carobnu Sumu.




PROMATRACNICA ZVIJEZDA, okruZenje za igru i okupljanje

Ugodno smjesteni izmedu pet borovih stabala, radost smo pronasli u jednostavnoj
aktivnosti lezanja na tlu i promatranja grana kroz koje je sunce lagano probijalo i
treperilo poput zvijezda. Na tom smo mjestu naucili igrati krizi¢ - kruzié, igru mlin i
druge algoritamske drustvene igre. Postavili smo solarne lampice i tako olak3ali svima
da dodu do ovog mjesta i uzivaju u njemu. Pojedini su nam ucenici rekli da im je to
novo omiljeno mjesto za okupljanje nakon nastave, na kojem izmjenjuju tajne i mastaju.
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Snaga prirode, kruzno okruzenje za igru

Proljece i ljeto 2023. bili su prili€no izazovni, s puno kiSnih dana i neoc¢ekivano niskih,
a zatim visokih temperatura, Sto je za posljedicu imalo grmljavinske oluje. Takvi su
vremenski uvjeti ostavili naSe gradove prekrivene liS¢em, granama te srusenimi
iS€upanim stablima.

Grana naseg dragog lampion stabla, oko kojeg je stavljena mreza za penjanje,
nije odoljela snazi oluja. Gledajuéi sruSenu granu nismo mogli ne diviti se njezinoj
geometriji. Tek nekoliko minuta kasnije djeca su doSla i pocela istrazivati granu,
penjati se po njoj i osvajati je. Zatim je iz namjere da usporimo tu aktivnost u opreznije
no ne ograni¢eno istrazivanje proizasla nova igra: igra grane. Nasa su tijela postala
zamrznuta kao i grane.

Zajedno smo s djecom odlucili da moramo pri€vrstiti granu pa smo svi
sudjelovali u postavljanju potpornih panjeva. Svaka je grana dobila svoj savrSen par,
¢vrsto postavljen na mjesto pomocéu dugih ¢avala.

Sa zeljom da ju zadrzimo kao nasSu skulpturu i predmet za igru, djeca su
obojala granu dajudi joj novu vrijednost i, nadajmo se, zastitivsi je od toga da na zimu
postane ogrjev.



VULKANSKI OTOK, okruzZenje za igru i istrazivanje perspektive

Setajuéi s djecom i slusajugi ih $to govore o $kolskom dvoristu, o tome
Sto ga €ini posebnim, naisli smo na hrpu izgorjelog ugljena koje je
izgledalo poput brezuljka. Usprkos tome $to je postojala opasnost od
ozljede, otkrili smo da se djeca jednostavno oboZavaju penjati po njemu.
Srec¢om, hrpa ugljena nestala je ubrzo nakon toga dana, u isto vrijeme
kad se postavljao novi sustav grijanja za Skolu bez emisija staklenickih
plinova. Sama lokacija ¢etvrti Ledine i znacenje imena su ,ravna zemlja”
pa nije ni cudo da su djeca mastala o brezuljku kad ih se upitalo §to
zele na dvoristu. | tako se na nekad ravnoj povrsini Skolskog dvorista
stvorio vulkanski otok i izbila prva erupcija! Djeca su pjevala i plesala
tradicionalna kola i na taj nacin dala svoj doprinos kreativhom procesu.
Svatko je donio svoj pribor za sadnju uzduz brezuljka. Slicno mjestu za
igru medu grmljem, postavili smo tri debla koji su predstavljali otvoreni
Skolski autobus kojeg su djeca pozeljela pri kreiranju arhitektonskih
modela igraliSta kakvo zele. Takoder, u blizini brezuljka raste jorgovan
te onuda prolazi utabana staza koju smo otkrili prosle zime, a koja nije
bila vidljiva tijekom ljeta. Posjekli smo grane kako bismo rascistili stazu
i pritom smo otkrili Sljlunc¢anu stazu koja prolazi onuda. Djeca su nam
kasnije rekla da je to dZzungla u kojoj se pojavljuje lava (staza od malca)
nakon Sto oni protrée njome i koja vodi do vulkana. Inventivnosti nikad
krajal
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Pilot-projekt zeleno igraliste
skole Mihal Grameno, Tirana

Qendra Marrédhénie

Lokacija: Osnovna $kola Mihal Grameno, Tirana,
Albanija

Sudionici: djeca dobi od 5 - 15 godina, roditeljsko
vijece, nastavnicko osoblje, komunalni radnici i
voditelji sluzbi

Kljucne rijeci: zeleno skolsko dvoriste, javni park,
uklanjanje betonskih povrsina, javna povrsina

Skolska igralista posljednje su velike
povrsine javnog prostora u Tirani; samo su
vecinu vremena ogradena i zakljucana. S 1,2
m2 po osobi, Tirana je trenutno daleko ispod
standarda od 9 m2 javne zelene povrSine
koji preporucuje Svjetska zdravstvena
organizacija. Skolska igralita jednako su
rasporedena u gradskim Cetvrtima i imaju
ogroman potencijal za izgradnju novih par-
kova u blizini stambenih zgrada.



.0zelenjivanje” Skolskih igralista, ili
drugim rijeCima zamjena velikih izgradenih
povrSina mekanijim, upijajuéim, prirodnim
materijalima, unaprjeduje ucenje i uciteljski
rad te moze pozitivno utjecati na ekosustav
na razini Citave gradske Cetvrti. Zelena Sko-
Iska igraliSta djeluju kao spuzve koje upijaju
i filtriraju kiSnicu, i tako smanjuju pritisak na
gradske odvode za vrijeme zimskih poplava.
Ona pruzaju oaze hlada i guste spremnike
Cistog zraka te utocCiSte od visokih razina

buke s cesta. Dodavanjem stabala i divljeg
cvijeéa mozemo stvoriti nove domove za
populacije ptica i kukaca koje su kljuéne za
funkcioniranje lokalnih ekosustava.

Razlozi za nadogradnju Skolskih ig-
raliSta u Tirani su jasni. No projekt RE:PLAY
ponudio je vodenje projekta nadogradnje
zelenog Skolskog igraliSta u Tirani kao ek-
sperimenta koji bi odgovorio na pitanje
~kako". Kreirali smo dugoroCan proces koji
zahtijeva izuzetnu razinu suradnje, a koji se
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moze koristiti za donosenje odluka u slucaju
projektiranja u Osnovnoj Skoli Mihal Grame-
no.

Zajedno sa Sest razreda djece dobi
od 8 - 14 godina, tijekom razdoblja od 12
mjeseci, proucili smo kako se koriste Skolska
igraliSta kako bismo mogli napraviti zajed-
nicku kartu koja bi bila temelj buduéih pro-
jekata projektiranja.

Navedeno je mapiranje izvr§eno uzi-
vo na samoj lokaciji: kroz glumu, izgradnju

PRIJE
Za potrebe ovog projekta udruzili smo snage s Gradskim poglavarstvom

Tirane, Sluzba za javne zgrade, u svrhu kreiranja novog koncepta sportskih
terena sa straznje strane Skolskog dvorista.

novih tvrdava, stvaranjem na licu mjesta i
zatim razgovorom o vrijednostima svake
lokacije. Cilj naseg eksperimenta bio je po-
kazati, a ne prepricati, djelovati, a ne pred-
vidati, i Sto je viSe moguce, kroz privremene
projekte, iskusiti buduce Skolsko igraliSte na
fizickoj razini.

Odrzavali smo zabave za susjedstvo
otvarajucéi vrata Skole vikendima, koristeci
Satore i kiSobrane kao zamisljena stabla,
kako bismo stvorili drugacije razumijevanje




nacina na koji bi prostor mogao funkcionirati
i Sto bi se ondje moglo dogadati. Sve je to
djelovalo poput kolektivhog zamisljanja, no
onoga kojem smo svi zajedno svjedo€ili iz
prve ruke.

U drugim smo okruzenjima posta-
vljali u€iteljima i profesorima ozbiljna pitanja
povezana s njihovim radom: kako oblikovati
vanjski prostor Skolskog dvorista da bi se on
bolje uklopio u vas dan i stvorio nove prilike
za poducavanje? Jednostavno receno: sto

biste promijenili kako bi prostor bio prak-
ti€niji? Ista su pitanja postavljena redarima
i osoblju zaduzenom za odrzavanje jer iako
zeleno Skolsko igraliSte nudi mnoge pred-
nosti, ono isto tako donosi i mnoge nove
izazove kojima se valja zajednicki pozabaviti.

POSLIJE

Osim novih terena, predlozili smo uklanjanje ograde koja je djelovala poput
kaveza kako bi podrucje bilo otvorenije i pristupacnije. Time se ne postize
znacCajna promjena samo vizualno nego se ogradeni i neodrzavani prostor

ponovno spaja sa Skolskim dvoristem.




Uklanjanje betonskih povrsina

Velik dio projekta bilo je uklanjanje betonskih povrsina Skolskog dvorista, i to
znacajne kvadrature, ¢ime se kreirala zelena zona namijenjena za drvece i
druge biljke, ali i druzenje. Ovdje smo posadili drvece i razne grmove i, iako su
oni tek posadeni i nerazgranati, djeca se ve¢ sad rado druze ovdje.
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Nova mjesta za sjedenje i rasvjeta

Dodali smo mjesta za sjedenje koja nalikuju klupicama za piknik na
novonastaloj prirodnoj povrsini kako bi djeci ispunili zelju - stvorili mjesto za
druzenje. A kako bi ona ondje mogla uzivati i poslijepodne i navecer, postavili
smo niz lampica na Skolskom dvoristu.
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Staza

Dizajnirali smo stazu koja vodi skroz oko Skole. Na tome su inzistirali u¢enici,
profesori i roditelji koji ju koriste na razne nacine. Staza je, primjerice,
zanimljiva roditeljima koji idu u Setnju i pritom guraju djecja kolica, djeca
mogu Setati njome za vrijeme odmora, a moze posluziti i za odrzavanje
nastave iz tjelesnog odgoja u skoli.
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Staza prolazi i kroz dio na kojem je beton zamijenjen prirodnom povrsinom.
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Kockice, Bar

NGO Gradionica

Lokacija: Srednja Skola Niko Rolovi¢, Bar, Crna Gora
Sudionici: djeca i srednjoskolci dobi 12-19 godina

Kljucne rijeci: multifunkcionalna platforma,

zajednicko projektiranje, Skolsko dvoriste, zajednica,

elementi za igru, prostor za sva osjetila

lako Bar nema problema s koli¢inom
zelenih povrsina, kao sto je to slu¢aj u veéim
gradovima, svaka Cestica u gradu pred-
stavlja potencijalni izvor zarade, a uzrok
tome su intenzivna urbanizacija u korist
nekontroliranog razvoja turizma i sve slabija
povezanost planske dokumentacije i potre-
ba zajednica. lako ne izravno, velike zelene
povrSine planirane oko javnih institucija za
vrijeme socijalistickog rezima predstav-
ljaju ogroman izazov, posebno u pogledu



smanjenja broja kvalitetno planiranih ce-
stica za izgradnju. Tako je dvoriSte u sklopu
jedne srednje Skole takoder postalo trazena
meta i 2019. godine uniSteno je izgradnjom
djecjeg vrti¢a, Sto je izazvalo prosvjede un-
utar zajednice. Dvoriste je pretrpjelo velika
osteéenja, a projekt RE:PLAY jedan je od
nacina na koji se mogu ponovno uspostaviti
neke od njegovih funkcionalnosti.

Provodeéi ovaj pilot-projekt, kroz
zajednicku suradnju i projektiranje s djecom,

t

osmisljena su rjeSenja za nekolicinu goruéih
problema koja su istaknula upravo djeca u
fazi analize — nedostatak hlada koji bi ih Sti-
tio od vruée mediteranske klime, prostor sa
zelenilom koje ne trebaju ¢ekati godinama
da naraste, prostor u blizini Skole u kojem
mogu provoditi dulje i krace pauze bez da
moraju i¢i u obliznje kafice, malu ucionicu
na otvorenom kao temeljni instrument za
provedbu veéine nastavnih planova. To je
ukljuéivalo i malu pozornicu za nastupe i

!
.
A
!
g
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proslave koji su otkazani nakon rusenja am-
fiteatra u prijasnjem dvoristu, ¢ime je djeci
oduzeta moguénost da proslave kraj Skolske
godine u blizini Skole. Ukratko, glavno mje-
sto za druzenje nakon nastave, igru i zabavu,
ili jednom rije¢ju — KOCKICE.

Zajednicko projektiranje bilo je dio
faze prikupljanja informacija u okviru pro-
jekta, pocevsi s analizom, i primjenjivalo

se tijekom cijele faze koja se odnosila na
projektne prijedloge i skupljanje prijedloga
u€enika, sve do posljednjeg trenutka u ko-
jem su ucenici mogli izravno sudjelovati u
sastavljanju Kockica.

Koristenje razlicitih metoda bojanja nudi priliku za
poducavanije vise razli¢itih tehnika, stvaranje manjinh
grupa, raspodjelu radnog opterecéenja i ukljucivanje
viSe djece u proces.

Priprema je kljuéna za uspjeSnu i organiziranu
radionicu s djecom. | iako je vazno objasniti detalje
i koristiti se popisima, najvazniji element stvaranja
u suradnji s djecom jest zabaviti se i zadrzati ih
zainteresiranima.






Poticanje istrazivanja djeci omogucuje da budu slobodnija u isprobavanju novih
tehnika bojanja. Djeca koja su sramezljivija Cesto se boje pogreSaka, no njih valja
podsijetiti da u kreativhom procesu nema pogresaka - sve je to dio avanture.

79



Vazno je prepoznati da svaki sudionik ima jedinstvene vrline koje moze doprinijeti
procesu. Nekima jako dobro ide crtanje, a drugima fotografiranje. Neki su odli¢ni u
organizaciji materijala ili zadaca, dok drugi vjeSto pridonose boljoj komunikaciji u grupi.

80



PREPORUKE | SAVJETI

Procesi projektiranja i oblikovanja javnog prostora pozeljnog za zivot
(eng. .place-making”) ukljucuju kreativnost i na njih utjece cCitav niz

nepredvidivih ¢imbenika. Ti se izazovi dodatno povecavaju ukljucivanjem
veceg broja dionika i testiranjem novih pristupa. Za vrijeme prijelaza iz faze
projektiranja u fazu provedbe moze doéi do pojave brojnih nepredvidenih
dogadaja, a neki od njih su sljedeci:

Potvrde o sigurnosti

Sigurnost bi trebala biti na prvom mjestu prioriteta pri izgradnji nove nestandardne
opreme za igru za javne povrsine. Od presudne je vaznosti provesti inspekcije

i procjene sigurnosti kako bi se osiguralo da oprema zadovoljava potrebne
sigurnosne standarde. Ishodenje potvrda dodatno potvrduje uskladenost sa

sigurnosnim zahtjevima. Prijevremena dodjela sredstava za pokrivanje troskova
ispitivanja sigurnosti i certifikacije upucuje na posvecenost pruzanju sigurnog
okruzenja za igru. No certifikaciju nije potrebno provesti u odnosu na sve instalacije
i intervencije primjerene za igru. Stoga se prije finalizacije projekta svakako
upoznajte s propisima vaseg grada i sastavite projektni prijedlog na temelju
provjerenih informacija.




Promjene Skolske uprave

Promjene unutar Skolske uprave mogu
omesti inicijative koje su u tijeku jer novi
upravitelji Cesto znace i nove vizije i
prioriteti. To moze izmijeniti smjer i u€inak
prethodno podrzanih inicijativa. Clanovi
nove uprave mogli bi provesti novu
procjenu projekata, prilagoditi resurse

ili uvesti nove strategije. Za snalazenje

u tim situacijama klju¢na je otvorena
komunikacija. Budite spremni ponovno
pokrenuti komunikaciju, jacati suradnju s
novom upravom i zadrzati fleksibilnost kod
izmjene projektnih planova i pristupa kako
bi se prilagodili bilo kakvim promjenama
koje se odnose na prioritete Skole.
Uspostavom zajednicke suradnje i sustava
razmjene informacija na samom pocetku
projekta postavlja se ¢vrst temelj na koji
se mogu osloniti svi novi dionici, Cime

im se omogucuje lakSe razumijevanje
zajednicke strategije koja je razvijenaii
napretka koji je ostvaren do tog trenutka.

Udruzivanje snaga s drugim inicijativama

Nas je plan bio udruziti snage s drugim inicijativama kako bismo postigli
znacajnije sinergije. U naporima da ostvarimo suradnju s postojec¢im inicijativama
naisli smo na izazove koji proizlaze iz neupucéenosti kako Skolske tako i lokalne
uprave. Nedostatak povjerenja rezultirao je njihovim odbijanjem pruzanja pomogéi.
Kako bi se osigurala uspjesna suradnja od klju¢ne je vaznosti proaktivno planirati
i ocijeniti pozadinu, ugled i potpore inicijativa s kojima se Zelite povezati. Osim
toga, dovoljno rano ostvarena komunikacija o zajedni¢kim mjerama moze pomoci
pri dobivanju potpore i omogucéiti suradnju sa Sto manje poteskoca.







PROMISLIANIJE O PRISTUPU

Nasa je misija zagovarati i promicati
koncept urbanog zivljenja u integriranim
okruzenjima predvidenim za igru (eng.
.playscapes”) u kojima mjesta, gradovi i
metropole postaju dinami¢na okruzenja za
stalno promisljanje, okruzenja u kojima se
stvari iznova kreiraju, zamisljaju, otkrivaju
i projektiraju — okruzenja za ponovno ot-
krivanje igre (eng. RE:PLAY).

Cilj naSeg rada na ovom priruc¢niku
bio je ukljuciti sto viSe istomisljenika, vas koji
dijelite nasu viziju. | iako su srediste naseg
interesa djeca, pozivamo ucitelje i profesore,
roditelje, kolege iz kulturnog i kreativhog
sektora, skrbnike, donositelje odluka i sve
ostale strane zainteresirane za zajednicku
suradnju i projektiranje da nam se pridruze.
Zelja nam je da pomoéu ovog priruénika
prenesemo ideju da igra dolazi u raznim
oblicima i da, iako su standardi potrebni u
mnogim aspektima zivota, fleksibilniji i prila-
godljiviji pristup moze biti iznimno koristan
kad su u pitanju djecja igralista.

Nasa je namjera podijeliti uvide i
znanja koje smo stekli kroz sudjelovanje u
projektu RE:PLAY. Brojni razgovori i razmi-
Sljanja doveli su nas do toga da promislimo o
nasim dosadasnjim shvacéanjima i praksama,
atoje rezultiralo potrebom za razmatranjem
novog pristupa projektiranju okruzenja za
igru na zapadnom Balkanu. U nastavku is-
tiéemo kljucne teme, lekcije koje smo usvajili
i specificna obiljezja naSeg pristupa. Poziva-
mo sve ukljucene strane da razmisle o ovim
saznanjima i iskoriste ih kao inspiraciju i
alate za unapredenje dizajna i povecéanje
kvalitete zivota.

Vise od tradicionalnih igralista

Igralista su mjesta namijenjena za igru u
urbanom okruzenju koje je preopasno za
usputnu i improviziranu igru. Okruzenja
predvidena za igru (eng. .playscapes”) vise
su od tradicionalnih igraliSta; ona stvaraju
okruzenja za sva osjetila koja poti¢u razvoj
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maste, kreativnosti i vjeStina rjeSavanja
problema. Za razliku od fiksnih struktura na
tradicionalnim igralistima, okruzenja pred-
videna za igru sadrze fleksibilne i podesive
prostore za nesmetanu, nestrukturiranu i
neogranic¢enu igru, ¢Cime se djeci omogucuje
da oblikuju vlastita iskustva i istraze svoje
granice.

Ti dinamicni prostori ¢esto ukljucuju
prirodne elemente kao Sto su stabla, grmije,
kamenije, brezuljci i elementi s vodom, a koji
djeci daju priliku za povezivanje s okoliSem.
Materijali koji poticu razna osjetila, teksture
i interaktivni elementi aktiviraju njihova os-
jetila, poticu kognitivni razvoj, integraciju
osjetila i motoriCke vjestine.

Okruzenja predvidena za igru
pozdravljaju inkluzivnost i namijenjena su
djeci svih razina sposobnosti. Zahvaljujudéi
pristupacénoj opremi, elementima za sen-
zori¢ku igru i inkluzivnim zonama za igru,
okruzenja predvidena za igru poti¢u socijalnu
integraciju, empatiju i razumijevanje medu
djecom. Takav inkluzivan okoli§ mjesto je za
sklapanje i odrzavanje prijateljstava, rusenje
barijera i promicanje osjecaja prihvacanja i
pripadanja.

Mi bi kao wurbanisti, projektanti,
edukatori i donositelji odluka trebali teziti
stvaranju uvjeta koji podrzavaju igru za svu
djecu u urbanim okruzenjima. To znaci osig-
uravanje jo$ vece slobode za igru van pred-

NaSa pristutnost i sposobnost da podrzimo igru
koristeci se jednostavnim predmetima od kljucne je
vaznosti za djecu.

videnih igraliSta na nacin da se projektiraju
sigurne ulice, stvaraju kreativni javni prostori
i ukljuCuju intrigantni urbani elementi diljem
cijelog urbanog krajobraza. Okruzenja pred-
videna za igru snazan su alat za holisticki
razvoj i pomazu oblikovanje Cvrsto integ-
riranih pojedinaca u svijetu koji se nepresta-
Nno mijenja.

Priroda kao igraliste

Priroda predstavlja ultimativno ig-
raliSte i nudi bezbroj moguénosti za igru i
istrazivanje bez ekstravagantnih struktura ili
ulaganja. Prirodna okruzenja za igru iznimno
su korisna kako za djecu tako i za zajednice.
0d penjanja po drvecu do izgradnje tvrdava
i Sljapkanja po potocima, igra u prirodi potice
ucenje, kreativnost, fizicku aktivnost i mastu.
Na taj se nacin njeguju duboka povezanost s
okolisem te zahvalnost, odgovorna uporaba
resursa i ekoloSka osvijeStenost. Ukljuciva-
njem prirodnih elemenata u dizajn mozemo
stvoriti nevjerojatna iskustva igre. To se
moze posti¢i malim lokalnim intervencijama,
kao Sto su izgradnja kucéice na stablu, sadnja
gredica grmlja, izgradnja ., pump track” staze
u Sumi ili stvaranje prirodnih staza. Prirodna
okruzenja za igru takoder imaju mo¢ po-
vezivanja zajednica.

Ozelenjivanje urbanih igraliSta ima
kljuénu ulogu u procesu prilagodavanja

Nestrukturirana igra sa slobodnim prirodnim
materijalima poti¢e mastu, kreativnost i suradnju.



klimatskim promjenama. Vegetacija stvara
mikroklime koje nude hlad i u€inke hladenja
zahvaljujudi kojima su aktivnosti na otvoren-
om ugodnije za vrijeme vrucéih ljetnih mjeseci.
Integracijom prirode u projektiranje igralista
promic¢emo ekolosku odrzivost i pripremamo
djecu na promjenjive klimatske uvjete.

Stovise, dodavanjem prirodnih el-
emenata na igraliSta podrzava se bioloSka
raznolikost. Ukljuéivanjem autohtonih biljaka,
te promicanjem ekoloSke ravnoteze, prirodna
okruzenja za igru pomazu ocuvati lokalnu
floru i faunu. Na taj se nacin promicu razumi-
jevanje i posStovanje medusobne povezanosti
svih Zivih bi¢a, a djeca se poti¢u da postanu
Cuvari bioloske raznolikosti.

Projektiranje i praksa kreirani
oko zajednice

Procesi projektiranja i oblikovanja javnog
prostora pozelinog za zivot (eng. .place-
making”) kreirani na temelju zajednice kao
srediSta imaju klju¢ne uloge u promicanju
zajedniStva i poboljSanju kvalitete zivota u
gradskim Cetvrtima. Stavljanjem oblikovanja
zivih i inkluzivnih prostora za djecu na prvo
mjesto istovremeno pruzamo mogucénosti
¢lanovima zajednice da se okupljaju, po-
vezuju i njeguju osjeéaj pripadanja. Skole,
smjeStene unutar gradskih cetvrti i lako
dostupne stanovnicima, izuzetno su vazni
centri zajednice.

Pretvaranje skolskih dvorista u za-
jednicke prostore otvorene za javnost izvan
radnog vremena Skole moze dovesti do
stvaranja zivih mjesta okupljanja koja sadrze
opremu za igru, sportsku infrastrukturu i
zelene povrsine za uzivanje ljudi svih dobi.
Uvodenjem Skolskih zona u kojima je promet
ogranicen ili zabranjen u odredeno vrijeme
stvaraju se sigurne pjeSacke zone Sto potice
aktivhu mobilnost, socijalnu interakciju i
igru.

Projektiranje temeljeno na zajednici
promiCe osjec¢aj ponosa, vlasniStva i pri-

Uklju€enost zajednice na djelu: razgovor o obnovi
Skolskog dvorista u zabavnom okruzenju.

padanja medu gradanima, te jaCa veze un-
utar susjedstva. Zahvaljujuéi njemu prostori
odrazavaju posebne potrebe i zelje lokalne
zajednice, njegujuéi osje¢aj povezanosti i
stvarajuéi okruzenja koja uistinu sluze do-
brobiti cijele zajednice.

Veliki dobici, mala ulaganja

U zemljama u razvoju na zapadnom
Balkanu uvjerenje da se igraliSta i edukati-
vna infrastruktura mogu razviti samo uz
dodatna financijska sredstva ¢esto ometa
napredak. Medutim, mi dovodimo u pitanje
taj stav pokazujuci da se kvaliteta prosto-
ra za igru ne odreduje iskljucivo novcem.
Upravo su proces projektiranja, sudjelo-
vanje krajnjih korisnika i pametna uporaba
ogranic¢enih resursa ono §to uistinu cini
razliku pri stvaranju dojmljivih i zanimljivih
okruzenija za igru.

Koristenjem znanja stru¢nih projek-
tanata i aktivno ukljucujuci korisnike mogu
se posti¢i nevjerojatni rezultati, bez obzira
na financijska ogranicenja.
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Ukljuc€ivanje prirodnih elemenata kao $to su
vegetacija i topografski reljef ne samo da
smanjuje troskove nego i povecava estetiku
i funkcionalnost. Angaziranjem zajednice da
sudjeluje u fazama projektiranja i izgradnje
smanjuju se troskovi i promicu osjecaji via-
sniStva, ponosa zajednice i odgovornosti,
Sto na kraju smanjuje troSkove odrzavanja.
Nas pristup nagladava zajednicki pristup
projektiranju, ukljuc¢ivanje korisnika i u¢inko-
vitu raspodjelu resursa. | upravo zahvaljujuci
takvom stavu mozemo kreirati dojmljiva
okruzenja predvidena za igru koja Cine razli-
ku, ¢ak i s ograni€¢enim ulaganjima.

Osnazivanje pojedinaca

Izgradnja povjerenja od kljucne je
vaznosti za participativhe procese jer cini
temelj zajednic¢kog i inkluzivhog donoSe-
nja odluka. Kad se glasovi pojedinaca Cuju,
postuju i razmatraju, veéa je vjerojatnost da
¢e osobe viSe sudjelovati i iznositi svoje ide-
je. Povjerenje stvara sigurno okruzenje koje
pruza podrSku te omogucuje pojedincima
da izraze svoja misljenja, podijele iskustva
i preispituju norme. Ono promice trans-
parentnost, otvoren dijalog i medusobno
razumijevanje, dovodecéi do odrzivih rjese-
nja. Stavljanje izgradnje povjerenja na prvo
mjesto potice snaznije odnose, osnhazuje
marginalizirane glasove i njeguje osjecaj za-
jednickog vlasniStva i odgovornosti, jacajuci

povezanost unutar zajednica.

Sudjelovanje je temelj projektira-
nja igraliSta. Ukljuc€ivanje osoba s klju¢nim
ulogama u zivotima djece dovodi do toga da
nastali prostori ispunjavaju njihove potre-
be, zelje i razvojnu dobrobit. | dok roditelji
tradicionalno utjeGu na odgoj djece, ucitelji
i profesoriisto tako imaju vaznu ulogu u raz-
voju i poducavanju djece. Njihov doprinos
omogucuje sveobuhvatno razumijevanje
potreba i preferencija djece, kao i pitanja
sigurnosti, Cime se promicu uistinu inkluziv-
na i zanimljiva mjesta za igru.

Odrzavanje sigurnih i funkciona-
Inih igraliSta koja pozivaju na igru zahtijeva
sudjelovanje drugih zaposlenika Skole kao
Sto su domari i osobe zaduzZene za CiS¢enje i
pospremanje. Njihovo sudjelovanje iznimno
je vazno jer daju praktiéne uvide u svako-
dnevno odrzavanje prostora za vrijeme pro-
cesa projektiranja. Suradnja s njima od ranih
faza ulijeva osjeéaj vlasniStva i ponosa te ih
osnazuje da daju aktivan doprinos dobrobiti
djece.

Stvaranje zajedno s djecom, za
djecu

Projektiranje inkluzivnih okruzenja
predvidenih za igru zahtijeva pristup u ko-
jem projektanti i djeca postaju suradnici.
Prepoznajuci djecu kao ,strucnjake za igru” i
aktivno ih uklju¢ujuéi u proces projektiranja

Vidim te, osje¢am te: neka nasi glasovi budu zaigrani i
autenticni.

Nema granica djec¢jim snovima: interaktivna izlozba
djecjih radova u parku.



stvaramo prostore koji odgovaraju njihovim
potrebama. Time Sto ih ukljuéujemo ne
samo da dobivamo priliku saznati koje su to
njihove Zelje i rjeSavati posebne probleme s
kojima se suoCavaju nego takoder mozemo
dobiti uvid u njihove jedinstvene poglede
na igraliSta i urbanu opremu. Djeca imaju
duboko razumijevanje nacina na koji se
odnose prema tim prostorima kao i vrijedne
povratne informacije koje bi projektantima
mogle promaknuti.

Na primjer, djeca su istaknula kako
su klupe za odrasle neprikladne za igralista
jer imaju prevelik razmak izmedu sjeda-
la i naslona. Pokazala su svoje kreativne
adaptacije struktura, kao Sto je koriste-
nje stupova na kojima se nalaze koSevi za
koSarku za penjanje, i izrazili potrebu za
raznolikostima i novitetima naigralistima. Te
informacije koje dolaze iz prve ruke korisnika
istiCu neprocjenjivo znanje koje djeca unose

Proslava u ime realizacije Staze snova

u proces projektiranja.

Aktivho sudjelovanje u projektiranju i
donosSenju odluka osnazuje djecu i promice
osjecaj ponosa, vlasniStva i odgovornosti
unutar njihove zajednice. Njihovim uk-
ljlu¢ivanjem u izgradnju i odrzavanje igralista
dodatno se razvijaju njihove vjestine te im
se prenosi vrijedno znanje.

Zajedno stvaramo inkluzivna i privlacna
okruzenja za igru koja odrazavaju Zzelje
djece, i istovremeno ih osnazujemo da po-
stanu aktivni sudionici u oblikovanju vlas-
titog okolisa.

Zajedno stvaramo
inkluzivnai privlacna
okruzenja za igru koja
odrazavaju zelje djece, i
istovremeno ih

osnazujemo da
postanu aktivni
sudionici u oblikovanju
vlastitog okolisa.
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Sto je sljedeée?

Kako se projekt blizi kraju, tako mi kreéemo
na uzbudljivo putovanje uspostave mreze
regionalnih organizacija posveéenih parti-
cipativhom projektiranju prostora za igru na
zapadnom Balkanu. Nasi zajednicki napori
predstavili su potencijal za stvaranje in-
kluzivnih okruzenja za igru koja odrazavaju
glasove i potrebe djece, a istovremeno ukl-
jucuju provedbu cjenovno prihvatljivog diza-
jna. Naucili smo da Skole predvode pokret
pretvaranja gradskih cetvrti u zaigranija,
raznolikija, zelenija i povezanija mjesta, na
taj nacin transformirajuci nase gradove.

Gledajuéi unaprijed, Zzelja nam je njegovati
suradnju i razmjenu znanja izmedu struc¢-
njaka za igru. Sljedeci korak zamisljamo kao
razvoj online ,huba” (mjesta okupljanja) koji
povezuje struénjake iz raznih disciplina,
omogucuje njihovo povezivanje, suradnju i
razmjenu resursa. Nasa je namjera premo-
stiti jaz izmedu teorije i prakse, prostornih
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i drustvenih znanosti, uzimajuéi u obzir
najnovija istrazivanja i kulturoloski kontekst
zapadnog Balkana. Zelimo ga uginiti vrije-
dnim izvorom znanja, resursa, studija slu¢a-
ja i inovativnih ideja kako bismo osnazili
struénjake i nadahnuli donositelje odluka.
NaSa mreza organizacija zalaze se za nacela
participativhog projektiranja, stavljajudi
vaznost igre u zivotima djece na prvo mje-
sto.

Pozivamo sve strucnjake za druStvene i
prostorne igre s podrucja zapadnog Balkana
da nam se pridruze na ovom putovanju i ak-
tivno sudjeluju u oblikovanju novih okruze-
nja za igru. Cilj sklapanja partnerstava s re-
gionalnim i medunarodnim organizacijama
jest proSirenje naSeg znanja i povecanje
nasSeg ucinka. Zajedno mozemo raditina st-
varanju inkluzivnih i zadivljujuéih okruzenja
za igru u gradovima koji pobuduju mastu
djece, poticu njihov razvoj i povecavaju njih-
ovu dobrobit diljem regije.
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Zelite li se igrati s nama?

Pridruzite nam se u stvaranju zaigranih okruzenja za igru! Slobodno nam se
javite i pridruzite nam se u projektiranju i ponovnom oblikovanju naseg okolisa.

Popis stru€njaka za okruzenja za igru na podrucju zapadnog Balkana:

Pazilpark
www.pazipark.si
pazipark@gmail.com

Cesta 27. aprila 1,
1000 Ljubljana

Kreativni krajobrazi
www.kreativnikrajobrazi.hr
info@kreativnikrajobrazi.hr

Josipa Pupacica 19,
10090 Zagreb

o
LIUBLJANA

([
ZAGREB Skograd

www.skograd.org
zdravo@skograd.org

Kolar¢eva 5,
11000 Beograd

[
BEOGRAD

Gradionica
www.gradionica.me
gradionicango@gmail.com
Jovana Tomaseviéa

55, 85 000 Bar

Qendra Marrédhénie
www.gendra-m.org

hello@gendra-m.org
Rruga Gjon Muzaka,
1000 Tirana

[
TIRANA
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Autori fotografija

ZAMISLITE: 4 gore lijevo Antun Cerovecki; 5-6 dolje sredina Luka Vidic,
Pazilpark; 7 dolje sredina Klemen llovar; 8 gore Senad Zemunovi¢; 12
Antun Cerovecki

POVEZITE SE: 15 dolje desno Luka Vidic, Pazilpark; 16 gore lijevo Luka
Vidic, Pazilpark; 17 dolje desno Luka Vidic, Pazilpark; 18 dolje sredina
Luka Vidic, Pazilpark; 19-20 Luka Vidic, Pazilpark

BUDITE INOVATIVNI: 25 Gaja Trbizan, PazilPark; 28 gore sredina
Ivana Planini¢; 28 dolje sredina Ivana Planinié; 31 dolje desno Senad
Zemunovié; 32 Kaja Sprljan Busié

STVARAJTE: 37-38 Luka Vidic, Pazilpark; 39 dolje sredina Goran
Jakovac, Pazilpark; 40 gore sredina Gaja Trbizan, Pazilpark; 40 dolje
sredina Goran Jakovac, Pazilpark; 411gor Bagon, Pazilpark; 42 gore
sredina Igor Bagon, Pazilpark; 42 dolje sredina Luka Vidic, Pazilpark;
43 gore sredina Luka Vidic, Pazilpark; 43 dolje sredina Goran Jakovac,
Pazilpark; 44 gore sredina Luka Vidic, Pazilpark; 44 dolje sredina Luka
Vidic, Pazilpark; 45-46 Luka Vidic, Pazilpark; 47-48 Senad Zemunovi¢;
49 sredina Senad Zemunovi¢; 50 gore sredina Zemunovi¢; 50 dolje
sredina Senad Zemunovi¢; 51 sredina Senad Zemunovié¢; 52 sredina
Senad Zemunovié¢; 53 sredina Senad Zemunovié¢; 54 sredina Senad
Zemunovi¢; 55-56 Senad Zemunovié; 75-76 Goran Jankovi¢; 77 sredina
lijevo Dragica Orlandi¢; 77 sredina desno Dragica Orlandi¢; 78 Goran
Jankovi¢; 79 sredina Dragica Orlandi¢; 80 sredina Goran Jankovi¢

PODIJELITE: 85 dolje desno Luka Vidic, Pazilpark; 86 gore desno Luka
Vidic, Pazilpark; 87 dolje desno Luka Vidic, Pazilpark; 89-90 Antun
Cerovecki; 91 dolje sredina Kaja Sprljan Busié
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Kvalitetna igra pomoci ¢e djeci
daizrastu u zdravije, pametnije
i emocionalno inteligentnije
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